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Come passa il tempo! Be’, che dire? Augurazzi! // Kappa 


APPUNTI & 


ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentarono di invadere 
il mondo per conto della Dimensione Elettronica ma, sfortu- 
natamente per loro, la razza a cui appartengono è 
ipersensibile all'acqua, e un semplice temporale rese inermi 
le due: radiate dall’Albo delle Routine Guerriere le aliene 
presero domicilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, 
creando scompiglio nella loro vita familiare e nella città di 
Nerima, che da quel giorno venne bersagliata dal Consiglio 
Superiore delle Routine. Peraverle aiutate, anche la Routine 
Giudice Interpreter fu confinata sulla Terra, e in seguito a 
una clamorosa resa dei conti Compiler Nera e Compiler 
Bianca (l'originale) si fondono in un unico essere. Anche la 
Principessa delle Routine, Plasma, cerca di sconfiggere le 
rinnegate, ma si innamora di Toshi e decide di restare al suo 
fianco, a dispetto dei sentimenti di Assembler e di Megumi 
Tendoji, gelosissima fidanzata del ragazzo. Per allontanare 
Assembler da Toshi, Plasma fa in modo che la rivale in 
amore diventi un’occupatissima star della scena musicale 
giapponese, e il suo piano funziona! Di ritorno da una 
estenuante giornata di lavoro, Assembler fa uno strano 
incontro al parco: alcune strane ragazze abbigliate inmanie- 
ra molto particolare si combattono. Quella che le rivolge la 
parola, dichiarandole guerra, è Nerima Queen! 

ISSHUKU IPPAN 
E’ tornato, è tornato! Non vi preoccupàate, non ci eravamo 
dimenticati di lui, ma nei numeri scorsi lo spazio scarseggia- 
va davvero! Godetevelo finché potete, perché le sue strip 
iniziano a scarseggiare! Le potreste contare sulle dita di una 
mano! 

CALM BREAKER 
Vi era piaciuto l'episodio pilota pubblicato su Kappa 
Magazine esattamente un annofa, ce l'avete richiesto, e noi 
ve lo diamo: la serie demenzial-robotica dell’astro nascente 
Masatsugu lIwase prende il via questo mese, quasi in 
contemporanea con il Giappone! Buone risate e... fateci 
sapere ancora quali degli episodi pilota vi piacciono di più! 

CHANGING FO 
E' il Gigi la Trottola degli anni Novanta, ma attenzione! Il 
piccoletto protagonista del manga di Too Nakazaki riserva 
diverse sorprese inaspettate, di cui non vi diciamo nulla 
perché tanto fra poco lo leggerete da soli. Fo non ci accom- 
pagnerà per molto tempo, dato che la sua pubblicazione 
nipponica avviene a cadenza... semiannuale! Godetevi 
quindi questa divertente miniserie, che costituirà l'Ovetto 
Kinder per qualche mese, nell'attesa dell'arrivo di nuovi 
talenti, episodi pilota e racconti brevi di grandi autori! Nel 
frattempo, vi stiamo preparando ottimi servizi e dossier che 
leggerete sulle pagine di Anime, e di cui questo mese vi 
diamo un piccolissimo assaggio... 
cceE GLI ALTRI MANGA FISSI?! 

Non vi preoccupate! Questo numero speciale ha richiesto 
più pagine, e lo abbiamo voluto stipare di cosucce interes- 
santi, ma dal prossimo mese tornano anche Oh, mia Dea! 
e Gun Smith Cats. Attenzione, però: il manga delle due 
cacciatrici di taglie di Kenichi Sonoda ci abbandonerà per 
qualche tempo, appena conclusa la saga di Miss Goldie. Ma 
non disperino i fan: le gattine torneranno! 
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Se la stragrande maggioranza 
delle opere animate realizzate nel 
paese del Sol Levante sono facili; da 
classificare in generi ben definiti 
{soap opera, fantascienza, comme- 
dia, orrore...), Tenchi Muyoo, al con- 
trario, è quanto di più assurdo sia 
stato concepito in questo senso: la 
storia, pur partendo da una base 
benadefinita, a mano a mano che 
Viene svolta ci presenta situazioni e 
spunti presi da ogni genere narrativo 
esistente. Questo potrebbe far pen- 
sare a una storia totalmente senza 
senso, ma.non è così: ci troviamo di 
fronte a un mix di situazioni, perfetta- 
mente orchestrate che riescono a 
mantenere vivo l'interesse in ogni 
episodio, per non parlare dell'irresi- 
stibile: comicità di cui è condita l'inte- 
ra vicenda. Tenchi Muyoo vede pro- 
tagonista Tenchi Masaki, uno studen- 
te del liceo la cui vita si è completa- 
mente capovolta dopo l’incontro con 
un demone in un tempio sulle mon- 


. fagne. Fin qui, la storia è quanto di 
piùbanale e già visto possa esistere, 


ma già dal secondo episodio lo sfor- 
tunato ragazzo viene coinvolto in 
avventure che lo porteranno:a rim- 
piangere la sua normale vita da stu- 
dente. Anche il titolo rispecchia la 
realtà in cui Tenchi viene a trovarsi e 
può essere interpretato in vari modi: 


letto per intero, il titolo può descrivere 
il tentativo di Tenchi di ritornare alla 
vita di tutti i.giorni. La traduzione può 
avere due significati: ‘tutto questo 
non è necessario a Tenchi’ oppure 
‘Tenchi sei inutile’, anche se quella 
più adatta:alla storia è sicuramente 
la.prima perché meglio rispecchia lo 
spirito della serie. Pacs 

| Tenchi Muyoo è nata come una 
serie in sei OAV (Original Anime 
Video) ideata da Masaki Kajishima e 
prodotta della Pioneer (il prirno epi- 
sodio è uscito il 25 settembre del 
1992), ma lo smisurato successo 
ottenuto ha fatto sì che ne venisse 
subito realizzato un seguito, una 
serie animata televisiva, un film per il 


grande schermo, alcuni speciali 


radiofonici e uno spin-of (parodia 
delle più classiche ‘maghette’), per 
non parlare degli.innumerevoli gad- 


get, videogiochi e CD Rom. Neglilulti- 


mi quattro anni, Tenchi Muyoo si è 


guadagnato i primi posti nelle classi- | 


fiche di. gradimento, sia per la serie, 
sia per la simpatia dei singoli perso- 
naggi. La Pioneer, oltre a produrre la 
prima serie di OAV, ha realizzato 
diverse produzioni riguardanti Tenchi 
Muyoo, ma non iutte seguono la sto- 
ria principale e ci.sono diverse diffe- 
renze fra gli OAV, la serie televisiva e.i 
vari spin-of. Vediamole insieme. 


Tenchi Muyoo! Ryooki - Prima serie DAV, 
6 episodi, dal 25/9/92 al 25/39/93 

Questa prima serie è da considerarsi 
la meglio realizzata dal punto di vista grafi- 
co, della storia e dell'animazione. 


Tenchi Muyoo! Omatsuri zenjitsuno 
yoru! - OAV speciale, 25/3/93 

Considerato come settimo episodio 
della serie in OAV, mostra gli eventi dopo 
la sconfitta del pirata spaziale Kagato e 
introduce il plot della successiva serie. 


Tenchi Muyoo! Sound file - OAV specia- 
le, 25/1/94 

Contiene j video clip tratti dalla prima 
serie e le canzoni dei personaggi. 


Tenchi Muyoo! Galaxy Police Mihoshi 
space adventure - OAV speciale, 25/09/94 

Realizzato tra la prima e la seconda 
serie in OAV, racconta le avventure di 
Mihoshi, agente della Galaxy Police, e della 
sua partner Kiyone. Gli altri personaggi 
sono presenti nella storia come semplici 
attori. 


Tenchi Muyoo! Ryoaki - Seconda serie in 
AV, 6 episodi, dal 25/9/94 al 25/9/95 

Riprende la numerazione dall'ottavo al 
tredicesimo episodio. Sono meglio svilup- 
pati alcuni personaggi (Washu, Sasami e 
Ryooki) e ne compaiono di nuovi. Molto 
curata graficamente, grazie soprattutto 
all'uso dei riflessi luminosi che rendono i 
personaggi più graziosi. 


Tenchi Muyoo! - Serie televisiva, 26 epi- 
sodi, dal 2/4/95 al 24/9/95 

E' una storia alternativa che reinter- 
preta gli episodi della serie in OAV. Non 
esiste nessuna parentela fra Washu e 
Ryooko, e quest'ultima è un pirata spaziale 
{e non un semplice strumento nelle mani 
di Kagato). Kiyone è qui uno dei personag- 
gi principali. 

Tenchi Muyoo! In love - Film cinemato- 
grafico, 20/04/96 

Tutti i personaggi sono presenti all'ap- 
pello, e la storia può essere inserita in 
qualsiasi punto degli OAV o della serie 
televisiva. 


Mahoeshoojo Pretty Samy - Serie CAV, 
2 episodi, 25/8/95 e 25/6/96 

Un divertente crossover fra Tenchi 
Muyoe e le storie di ‘maghette’. Ci trovia- 
mo in un mondo alternativo dove Tenchi e 
Sasami sono fratelli, mentre Ayeka e 
Ryooko sono compagne di scuola del 
ragazzo. Sasami si trasforma nella grazio- 
sa Pretty Samy grazie ai poteri donatele 
da Tsunami, la futura regina del regno 
magico Juraihelm. 


Un'antica leggenda:narra di un demo- 
ne imprigionato in una caverna situata sotto 
al'tempio Masaki. Quando Tenchi, studente 
giapponese nipote del monaco del tempio, 
rompe accidentalmente il sigillo, si rende 
conto che la leggenda corrisponde a verità. 
Risvegliato da un sonno profondo, il demo- 
ne ha l'aspetto di una graziosa ragazza. 
Ryoko, questo il suo nome, è furiosa per 
essere stata imprigionata per 700 anni, e 
non.perde tempo ad attaccare lo sconcerta- 
to Tenchi. Una volta calmatasi, Ryooko deci- 
de di stabilirsi nella casa del ragazzo: i guai 
per Tenchi sono appena iniziati. La princi- 
pessa Aeka, nel frattempo, lascia il pianeta 
natale Jurai alla ricerca del suo scomparso 
Omiai (futuro sposo scelto dalla famiglia 
reale): una volta sulla Terra, si imbatte in 
Ryooko, sua acerrima nemica perché colpe- 
Vole della scomparsa del.suo amore. Grazie 
a un raggio sparato dalla sua astronave, 
Aeka cattura Ryooko e Tenchi per scoprire 
che fine abbia fatto il.suo fidanzato, che 700 
anni prima aveva imprigionato Ryooko nel 
tempio. Sarà Sasami, sorella di Aeka, a libe- 
rare Tenchi dalla prigione: grazie a lei, il 
ragazzo recupererà la spada sottrattagli, 


dalla donna perché appartenuta al suo pro- 
messo sposo. Dopo repentini inseguimenti 


e‘battaglie aeree fra le astronavi di Aeka e 


Ryooko, la principessa si ritrova senza È 


astronave: assieme alla sorella è quindi 
costretta a rimanere sulla Terra, stabilendosi 
a casa di Tenchi. La convivenza a tre è un 
vero. inferno, e Aeka entra. subito in uno 
stato depressivo. Ryooko, nottetempo, recu- 
pera:un'vovo fra i rottami della propria 
astronave inabissatasi nel lago, e per 


dispetto fa credere ad Aeka che il nascituro. 


sia figliosuo e di Tenchi. La verità è natural 
mente ben altra: dall'uovo esce uno strano 
animaletto chiamato Ryooki, che diventa 
subito amico della piccola Sasami. Dopo 
aver incrociato lo sguardo del nonno di 
Tenchi e quello del ragazzo, Aeka viene 
colta dalla sensazione di averli già cono- 
sciutiximipassato e inizia a provare affetto 
per il suo ‘padrone di casa’. Una minaccia _ 
si sta però awicinando alla Terra: il potente | 
pirata spaziale Kagato vuole impadronirsi 


della spada di Jurai. Ryookoy attratta da 


Tenchi, cerca in tutti i modi di sedurlo e si 
| mostra persino nuda mentre sono.a fare il 
bagno alle terme. Aeka non perde tempo e 
sfidarRyooko, che risponde evocando uno 
Spirito: il risultato è un grande scompiglio 
negli stabilimenti termali! A questo punto 
della storia entra in scena Mihoshi, appar- 
fenente alla Galaxy Police: la donna è alla 
ricerca di Kagato e di Ryooko, e si ritrova 
presto a vivere a casa di Tenchi. Kagato non 
si fa aspettare: una volta apparso, dichiara 
di. essere.il creatore di Ryooko e la rapisce 
dopo aver sopraffatto Tenchi e suo nonno. 
Le ragazze attaccano l'astronave di Kagato, 
md Aeka cade in trappola e viene catturata 
dal pirata. Nel frattempo, Ryooko e Mihoshi 
sì ritrovano in un'altra dimensione, dove 
incontrano la più grande mente dell'univer- 
so: la scienziata Washu rivela a Ryooko di 
averla creata dopo molti esperimenti gene- 
fici. Grazie all'arrivo di Washu, i nostri scon- 
figgono Kagato e riportano in vita Tenchi. 
Passata la burrasca, si stabiliscono tutti 


definitivamente a casa del povero Tenchi, 
che ora deve tener testa a ben cinque 
ragazze e a Ryooki. Aeka e Ryooko non 
fanno altro che provocare il ragazzo e litiga- 


re fra loro per i più futili motivi, mentre 


Washu.fenta in ogni modo di fare esperi- 
menti con i geni. del povero Tenchi. Nel 


‘corso della serie, si svelano anche i misteri 


che circondano Tenchi (perché è.in grado di 


Î utilizzare la spada di Jurai?) e quale relazio- 


ne lega il ragazzo a Yooshoo, il promesso 
‘sposo di Aeka. l’uomo sî sarebbe sposato 
con Una terresire; generando. la madre di 


Ryooki 

Nessun dato è disponibile sulla sua strut- 
tura, trattandosi di un mutaforma capace 
di trasformarsi in quattro modi differenti: 
astronave, cristallo, umanoide e cabbit 


{un incrocio fra un gatto e un coniglio). 
Quest'ultima è la forma che usa più di fre- 
quente. E' la compagna di Ryooko e comu- 
nica con lei tramite un cristallo posto 
sulla fronte. Le piacciono le carote ed è 
una grande amica di Sasami. E° un’altra 
creazione di Washu. 


Ke 


Tenchi. Vista la longevità degli abitanti di 
Jurai, i 700. anni trascorsi non sono certo 
molti! Oltre a quella che può considerarsi la‘. 
serie regolare, troviamo anche uno speciale 
dedicato a Mihoshi, che ci narra le investi- 


gazioni della bionda agente e della; Bi : 
fd È 


compagna Kiyone: una sorta di Dirty 


. dalla comicità irresistibile. In questo specia- i: 
le, , gli altri personaggi hanno parti che esu- 


lano:dalla storia reale: Tenchi è un detective, 
Ryooko è il pirata spaziale e Sasami è la 
magica Pretty Samy (sulle cui gesta verrà 
poi creata'una storia inedita in due OAV). 


Ryooko 

Età fisica: 17 anni 

Età reale: 2017 anni 

Altezza: 162 cm 

Misure: 81,57,83 cm 

Gruppo sanguigno: Sconosciuto 

Hobbies: Dormire alla mattina, bere sake 
alla mattina, fare il bagno alla mattina 
Ryooko è un essere creato in laboratorio 
dalla scienziata Washu. Responsabile dei 
disordini su Jurai, si rifugia sulla Terra e 
viene sconfitta dal nonno di Tenchi. Dopo 
un sonno di 700 annni, è liberata da 
Tenchi, presso cui vive. 


La serie televisiva ci presenta una 
diversa continuity narrativa e mostra i 
personaggi in maniera differente 
dall'OAV. Sulla strada di casa, Tenchi 
fa la conoscenza di Ryodko, una gra- 
ziosa pirata spaziale ricercata dalla 
Galaxy Police e inseguita dall’agente 
Mihoshi. Mentre quest'ultima tenta di 
catturarla, i tre causano una serie di 
disastri'e, alla fine, le ragazze si ritro- 
vano sulla Terra a vivere in casa di 
Tenchi. Mihoshi, intanto, capta un 
messaggio di aiuto dall'astronave 
della principessa Aeka del pianeta 
Jurai: il mezzo è distrutto in 
seguito a uno scontro 
con Ryooko, e anche 
Aeka è costretta:a 
stabilirsi in casa 
del ragazzo 


assieme alla; sorellina Sasami. Aeka 
e Ryooko si innamorano entrambe di 
Tenchi e, per fare ingelosire la rivale, 
la pirata spaziale si inventa persino 
di essere stata messa incinta dal 
ragazzo. Nel frattempo, entra in 
scena anche Ryooki, che si unisce al 
simpatico gruppo di squinternati. Un 
giorno, Ryooko trascina Tenchi nel 
fempio Masaki per aprire il sigillo che 
fiene prigioniero un demone rinchiu- 
so da centinaia di anni. La gelosa 
Aeka non si lascia ingannare e 
segue i due, ma inizia presto a litiga- 
recon la rivale: così facendo, le due 
liberano per sbglio il demone! La 
creatura si rivela però essere Washu, 
la più geniale scienziata della galas- 
sia. Un altro visitatore entra 

così a far parte della ormai 
numerosa famiglia di Tenchi. 
Mihoshi riceve ben presto 
notizie della sua partner 


N Kiyone, che l'aveva creduta 


morta per tutto questo tempo: 

la ragazza si dirige così sulla 
Terra per recuperare la collega data 
per dispersa. Per loro sfortuna, però, 
il capo della Galaxy Police ordina alle 
due di rimanere sulla Terra per sorve- 
gliare le attività criminali in quell'an- 
golo della galassia. Alle agenti non 
resta che trovare un lavoro part-time 
e continuare a vivere nella piccola 
casa di Tenchi. Per il 
ragazzo la pace è 
così finita del tutto: 
_. olire a dovere 
sopportare le 
4. continue avan- 


ce delle sue 
due spasi- 
manti, deve 


evitare che la 

casa 
venga 
distrutta 


dagli esperimenti di Washu. l'unica a 
non creare problemi è Sasami: nono- 
stante l'età, la ragazzina è molto più 
matura di tutte le altre. | problemi 
derivanti dalla natura aliena delle 
ospiti di Tenchi sono infiniti, e le conti- 
nue visite degli altri membri della 
famiglia reale di Jurai danno ritmo 
all’azione. Nonostante la trama 
‘alternativa’, la serie è ben realizzata 
e può essere considerata una delle 
migliori per quanto riguarda le ani- 
mazioni, i colori e il character design. 


Tenchi Masaki 

Età: 17 anni 

Altezza: 165 cm 

Gruppo sanguigno: Sconosciuto 

Hobbies: Arti marziali 

E' l'eroe della storia. Mentre aiuta suo 
nonno al tempio, libera dai sigilli magici 
Ryooko, imprigionata da 700 anni. Da quel 
momento la sua vita cambia radicalmente. 


Mihoshi 

Età: 23 anni 

Altezza: 168cm 
Misure: 87,59,89 cm 
Gruppo sanguigno: 0 
Hobbies: Guardare gli show televisivi, 
Video game 

Mihoshi è un'agente della Galaxy Police 
giunta sulla Terra per arrestare Ryooko e 
il pirata spaziale Kagato. Distrutta la sua 
astronave, si ritrova anche lei a vivere in 
casa di Tenchi. 


ilreonsiglio del lontano regno magico 
di Juraihelm deve decidere chi diventerà la 
regina. La scelta ricade inizialmente su 
due candidate, Tsunami e Lamia, ma la 
prima ha la meglio. Per diventare regina, 
però, la donna deve superare un'ultima 
prova: grazie ai suoi poteri magici dovrà 
fare qualcosa di grandioso, così da otte- 
nere.il'tanto agognato titolo. Tsunami 
espone così il suo piano: scegliere come 
campo d'azione la Terra e donare i poteri 
magici alla piccola: terrestre Sasami, che li 
dovrà usare per il bene della gente. Lamia, 
inferocita per la decisione del consiglio, 
medita: subito vendetta. Sulla Terra, intan- 
to, facciamo la conoscenza della famiglia 
di Sasami Kawai: Chihiro, la mamma, è 
proprietaria di un negozio di musica e 
adora alla follia il karaoke (nei momenti 
meno opportuni si lascia andare in con- 
certi casalinghi). Tenchi, in questa serie, è il 
fratello di Sasami, mentre Ryooko e. Aeka 
sono due compagne di classe del ragaz- 
zo: come da copione, le due non fanno 
altro che litigare per ottenere il suo amore. 
Mihoshi e Kiyone, infine, lavorano come 
commesse nel negozio della madre di 
Sasami. Un giorno, Sasami viene mandata 
dalla madre a consegnare .un CD a domi- 
cilio. La ragazzina si dirige così verso la 
casa:dell'acquirente, che si rivelerà essere 
Tsunami: la donna le conferisce i poteri 
magici, mentre l’animaletto di supporto 
Ryooki le dona la bacchetta magica per 
trasformarsi in Pretty Samy, la paladina 
della:giustizia. Sasami non crede ai suoi 
occhi e pensa di aver fatto uno sirano 
sogno, ma ben. presto si accorge che que- 
sta è la realtà. Lamia, intanto, prende di 
mira Misao, l'amica del cuore di Sasami, e 
manda il servitore Lumiya (un pappagallo. 
capace di assumere le sembianze di un 
ragazzino) trasformare la ragazzina in Pixy 
Misa, ta bionda avversaria di Samy. 
MentrerAeka e Ryooko litigano - come al 


solito - per l'amore di Tenchi, Misa le tra- | 


sforma in due mostri Love Love. Sasami, 
presente alla scena, al grido di «Pretty. 


mutafion magical return» si trasforma in, 
Pretty Samy e sconfigge i due mostri, ripor- 


tando così le due ragazze alla loro forma 
reale. Misa batte in ritiratave si ritrasforma 


| nell'ignara Misao, mentre Lamia, in preda. 


a una crisi isterica, distrugge.la sua stanza 
e sella prende con il suo servitore. — 


TENICHI MUY0OOoO! IN LOVE 

I super criminale Kain sfugge alla Galaxy Police e si dirige verso il sistema solare, ma una 
volta arrivato nei pressi dell'atmosfera terrestre scompare nel nulla. A casa Masaki, intanto, 
Tenchi sta mostrando ad Aeka, Ryooko e Sasami, un vecchio film di quando sua madre e suo 
padre andavano al liceo. Durante la visione, però, l’immagine della madre del ragazzo inizia a 
scomparire, così come lo stesso Tenchi. Washu fornisce una sua ipotesi sulle cause dell’acca- 
duto: la madre di Tenchi è stata uccisa da qualcuno in grado di viaggiare ne! tempo! Per scopri- 
re la verità, Tenchi e gli altri decidono di tornare al 1970, mentre Washu rimane nel 1996 per 
analizzare i dati e trovare una soluzione al problema. Giunti nel passato, i nostri eroi si infil- 
trano nella scuola dei genitori di Tenchi e aspettano che succeda qualcosa. Mentre Tenchi 
cerca il modo di proteggere la madre, appare la Galany Police alla ricerca del criminale disper- 
so. Tutto diventa improvvisamente chiaro: per non cambiare gli eventi, i ragazzi dovranno fer- 
mare Kain. Il film svela finalmente qualcosa sulla madre di Tenchi e, nel finale, ci trasporta in 
un turbinio di azione ed emozioni. La pellicola ci offre naturalmente anche le consuete scara- 
mucce fra Ryooko e Aeka (il povero Tenchi si difende costantemente dall’invadente amore di 
entrambe), la storia è ben svolta e i personaggi risultano molto espressivi. L'animazione è 
veramente di alto livello e non sono stati utilizzati effetti al computer (ne sono pieni molti film 
giapponesi realzzati in questo periodo) che spesso rendono molto fredde certe scene. La vera 
sorpresa è però la colonna sonora, affidata allo statunitense Christopher Franke (già autore 
della colonna sonora del telefilm Babylon Five). Anche la Berlin Symphonic Fim Orchestra 
{reduce anch'essa dalla serie fantascientifica americana) esegue magistralmente tutti i brani. 
Quello di Tenchi Muyoo è un hel film che farà felici i fan della serie, ma anche tutti quelli 
che amano l'animazione giapponese. 


Aeka 

Età fisica: 20 anni 

Età reale: 720 anni 
Altezza: 16îcm 


Misure: Sconosciute Washu 
Gruppo sanguigno: A Età fisica: 12 anni 
Hobbies: Té, danzare Età reale: Oltre 20000 anni 
E' la principessa di Jurai, ed è Altezza: 133 cm 
YI giunta sulla terra alla ricerca del Misure: Sconosciute 
v suo fratello e fidanzato disperso Gruppo sanguigno: B 
nello spazio. Odia profondamente — —Mobbies: Costruire DNA, Mischiare 
Ryooko, perché è stata la respon- n, sostanze scientifiche. 


E' la più abile scienziata dell'universo e ha 
Innamoratasi di Tenchi, è in costan- 
te conflitto con Ryooko per conqui- 
\ starsi l'amore del ragazzo. Ha un 
carattere capriccioso, dovuto alla 
sua levatura sociale. 


i sabile della perdita del suo amato. 


Ryooko e Ryooki. E' continuamente impe- 
gnata nel creare folli esperimenti e nel 
fare calcoli al computer. Non va molto 
g d'accordo con Tenchi. 
w 
3 5 
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Te 


oltre 20.000 anni. E' colei che ha creato | 


Cui 
Fantastico, Giappone, 1996 
©CLARPI 996 


Un delizioso angioletto è rimasto 
impigliato nel ramo di un. albero ed'è minacciato da un 
brutto corvo: Shiuichiro Kudo lo salvare, per affetto o 
riconoscenza, questi lo segue fino G caso. La creafura, 
capace di raggiungere l'età adulta quando l'occasione 
lo richiedeyssizincolla al'giovane ricalcando un vecchio 
stereotipo del fumetto giapponese (mu non solo). Il 
suo problema più grande?-Lo crudeltà degli vomini, 
che mangiano vova e uccidono indifesi pesciolini per 
cibarsene: Nessuna gelosia, nessun rancore, solo un po' 
di sano istinto Vegetariano per un monga senza iroppe 
pretese. CLAMP: non ha abbastanza tispetto per i propri 
fan: questo atipico gruppetto di autrici è capace di seri- 
vere e disegnare meravigliose.saghie come Tokyo Babylon, ma non ha scrupoli nel dare alle stampe storie 
insignificanti ‘come questa. Elemento di spicco del gruppo, Nanase Okawa (giù sceneggiatrice di RG Veda) 
sembra non reggere ilrittmo frenetico q cui si è sottoposta: il fatto che Wish! si indirizzi a un pubblico di 
adolescenti (come il più interessante Rayearth) non significa che debba rinunciare a una narrazione origi- 
nale e intrigante: Per-una voliti non rimarremo neppure incantati dallo stile intrigante di Mokona Apapa, 
visto che il'tratto di Mick. Mekoî non è altrettanto suggestivo, e che i contributi grafici di Satsuki Igarashi 
{nonché della.stessa DE sono quasi impercettibili. Non mancano comunque i combattimenti ‘energizza- 
ti, così come l'eterna lotta tra il bene il'inale, qui trasformata in una deludente farsa. MDG 


Commedia, G 


© 1286 Rumik 


luna una serie si cho, si è 
sempre colti da grande tristezza, e'con Ranma 
1/2 viene-dedisamente a mancare uno dei fumetti 
più divertenti del panorama nipponico. Grazie alla 
copertina riprodotta qui a fianco, si. potrebbe tranquil: 
lamenîe immaginare a quale lieto fine arrivi la storia, 
ma lo bella illustrazione di Rumiko Takahashi non 
rispecchia necessariamente la realtà dei fatti. Sebbene 
l'episodio finale sia quinto dir più comico sta mai scatu- 
rito dallo mente della principessa dei manga, il susse- 
quirsi degli'eventi che lo:precedono sono al contrario 
molto drammatici. Ranma e gli altri si trovano a com- 
battere i loro più pericolosi nemici, che hanno mischia- 
to e raccolta l'acqua delle fonti magiche (le stesse 
acque che trasformarono i nostri eroi)-per portare 
all'età adlulta il loro ;principe Saflan. Akane, per salvare il ragazzo che sta per essere sopraffatto da Saflan, 
cade vittima di un incantesimo e viene trasformata in uno bambolina. Ranma cercherà in ogni modo di ripor- 
tare la ragazza alla sua forma originale, esper farlo si ritrova a combattere contro il principe divenbto adul- 
to, e molto più potente di prima! Ranma riuscirà a salvare la sua Akane? Riuscirà a trovare il modo per non 
trasformarsispiùrineragozza? E l'immagine della copertina è poi così esplicita come sembra? Naturalmente 
non sarò io a svelarvelo, visto che non vorrei rovinare a nessuno ld sorpresa di leggere la storia sulle pagine 
di Neverland. Comunque, state in‘guardia, perché al momento opportuno vi diverfirefe come non moi 
{prima di quanto possiate i immaginare; misi. cari, visto che entro dicembre il nostro ‘mensile’ diventerà un.. 
quindicinale!). AP 


p_ 1995 


È ua) LD) 
AIC/Pioneer LDG, INC. 


199" 


Visto il successo ottenuto dalla prima serie in 0AY, 
il passaggio dall'animazione al'marigai è stato più 
che naturale per 1 Tenchi Muyoo! l'artista pre- 
scelto per il lavoro, Hitoshi Okuda, è rimasto estre- 
mamente fedele al tratto originale: nel disegnare i 
personaggi sî è impegnato a tal‘ punto da risultare 
addirittura più bravo del' character designer. La sto- 
ria, pois sirallaccia esattamente ally fine della 
prima” serie animafa: de prime Yavole ti mostrano 
un riassunto. per i ‘novizi’ che. termina con la scon- 
fitta del pirata spaziale: Kagato {per maggiori det- 
tagli, vi rimando al dossier pubblicato in questo 
numero di Kappa). Da qui in poi, la trama prende 
uno piega assolutamente imprevedibile: il manga 
ci regala infatti una sorta di ‘storia parallela” 
diversa da quella animata. Mentre la vita dei nostri 
protagonisti (Tenchi, Aeka;-Ryooko, Sasami e 
Washu) riprende il suo normale corso (o quasi), 
nello spazio qualcuno trama subdolamente contro 
Ryooko. Visti i tanti:nemici della donna, non sem- 
brerebbé certo una novità, ma chi vuole la sua 
morie è questa volta una sua perfetta copia! 
Giunto sulla Terra, lu falsa Ryooko:ingaggia un 
combattimento con lo vera, ma ben presto viene 
sconfitta. Come se non bastasse, ta replicante si 
dimentica per quale motivo sì trovi sulla Terra! In 
realtà, la ragazza era guidata da Vakage, un 
nuovo nemico che ha tutte le intenzioni di distrug: 
gere Tenchi. Non importa conoscere il cartone ani- 
mato per amare un fumetto simpatico e frizzante 
come questo: un sicuro successo di cui sentiremo 
ancora parlare. AP 


SHONENTACHI 
NO ITANATSU - 
MELODY OF JENNY 
Guerra, Giappone, 1996 
© Tsukasa Hojo 

Shueisha, 216 pgs, 400 

Dopo aver terminato le GTA di. City Hunter, 


bravo Hojo abbia 
o. autore è sempre 


CER 
ltanatsu è lo 
Gioppone esattamente. 


rona il suo sogno di diventare un pilota di caccia come il fratello mag- 
fari glie perché sio un kamikaze. Nella seconda storia, che da il titolo al volu- 
metto, i i pago sono o alcuni batabini orfani di guerra che riescono 0 sopravvivere grazie all'aiuto di un 
‘morire per loro. Nell'ultima storia, forse meno drammatica rispetto alle prece- 
dii baseball in procinto di essere ‘acquistato’ da una squadra americana. 
re così realizzati, ma la guerra vanifica senza pietà le sue speranze. 


ieri divertiva, oggi commuove. BR 


KAIKETSU JOKI 
TANTEIDAN - 
STEAM DETECTIVES 
Fantascienza, Giappone, 1996 
© Kia Asamiya 

Shueisha, 200 pgs, + 400 

..E alla fine Kia asamiyasriys 
Queste e potr ne i 


ole. j presentazione 
possemblee OX, 


zio “w che on 
E: 0 il miya- 


zakiono aputa. Sia 


il titolo Steam 


pi da questo curio- 
ndo cn a pulizia grafica rag- 


prio DIora dna 


wan Atom a Tetsujin 28. E FL che si ha ar il volumetto in 
ra le moni un fumetto classico disegnato da un autore dei nostri pon 


fet 
ima un 
e riferimenti alle serie animate del passato a cui Asamiya (soprattutto si 
ezio aisi, Induse nel prezzo, atmosfere da Batman (quello dei nuovi cartoni 


ona GI con l'i .. l'ispettore Gudgci da vecchio e con i baffi?! E' già uscito anche il 


PRIZE 
secondo volume, AB 


K7 


Azione, Giappone, 1995 
© Mosami Kurumada 
> Kadokawa, 182 pgs, Y 
j 520 
Dopo lo straordinario successo di Saint Seiya, 
Masami Kurumada era improvvisamente scompar- 
so dol panorama ie" sn 


e i 


suor rappor- 
x co Shucish ‘poco incline agli 
insuccessi ui Somente, 
Kurumada torna al a 


marchio della Kadokaya Shoten (sulla rivista 


ri valo ieri di 


fa un fumetto d'azione, 
licî e tanta, 


edi 


dedica più energia dl 


sto che allo psico 0 
Kotaro, due frati elli che ri | 
Pegasus e dn romeda, so 


AIusorE ragazzini, per rifrovarsi, “dopo ci 


{dhe si opre ropri 
parte di Aramis e d 


gnozzo). Piut itosto che 


scre q ricidarsi: ottima 
che dire, decisamente più CQUNE dat punto di 
vista avforiale. MDG 


lo 
“a suo sca- 
| Eroe ha 


x d J0J0 NO KIMIYONA 
#2, BOKEN=G 
Azione, Giappone, 1996 
a, 


© Araki & Lucky Land Com. 

Shueisha, 192 pgs, + 400 
Una serie che continua ininterrottamente da dieci 
anni è ECOLE un punto d’onore Dea un quiore. 


s\ A” RG VEDA 
c Fantasy, Giappone, 1996 
% © CLAMP 


x Kadokawa, 252 pgs, Y 520 
La profezia si è compiuta, 
z Oh si è svegliato... Il Da gndrogino dio 
ha iniziato. la. sua: opera è is 
infuria e l'ultin il combi 


sì contano» Toishakuten, è on ; 
eppure Si giovane de dalla i 
con LE SUO Jo 


É Anche l'ultima e 


gr: Yasha 


‘i sentimenti che 


segreta sita 
dovà morire P di 


zionale st vis po legano i d 
inun periodo vige T ico deno- lucidità, | 


“na Ra tion muore, mu rimane in animazione sospesa all'interno di una si 
liglia Joestar. in vita. Per risvegliarlo dal suo stato catatonico, Kujaku, il più ct 


) suicida di fronte a luî, Ashura si Dal tornando finalmente quel 
i Il nuovo ogge 
ni 
ostri eroî è un certo (0 una ceri ti ano — 
Haruno, il cui.alb AE ene alo imbra avere 


punti mollo mist feriosi. P 
persona che crc u i 
nese e sì trova di fronte 


minatore col èil 


storia fanno di questo manga il manifesto dell loro bravura. tal 
ore di una avvolte nel mistero fino all'ultimo: solo in questo decimo e ulti 
ozz0/(0. giuppo- Ashura-Oh assume contorni più definiti. Si può affermare con unei buona dose di certi ratto di un 
nn ragazzo, decisamente effemminato, ma pur sempre un ragazzo. BR 


biondo, con poterîstrambi ati ommo- 
sità, dall! gg tutt'altro che st DRAGON LEAGUE 
pucato! Per | ateo bvorJoJo.si chi d Azione, Giappone, 1994 


occas 
Giovanna Giorno © Tokashiro 


de ‘6° alltentro, e le bi 3 "cd SY. Shveisha, XXX pgs, # 500 

non riportano più la scritta ua JO10, ma.. Il disegno è a dir poco accattivan- 

GIOGIO! Tutto da leggere! AB te, l'ambientazione o ie fanta- 
sas =—-— È nie razze diverse - 


N volume eutoconclsi- 
i Amon Celot, attaccante 
‘unica fede il pallone. 


ponesi, kr sn: tro) 
di scena. Se voglio inca neppure un certo realismo: le partite, infatti, sono spesso all'ultimo 
sangue, come SOI fi cin eglis 


dî dî tante città italiane. BR 


dove i Mr. Children (all'anagrafe Kazutoshi 
Sakurai, Ga Tohara, K Keisuke Nakngowo e 
ideya:S a quale anno da 


x Mr. CHILDREN 
v Pop, Giappone, 1996 
PIC © lc Children 


KE 52:24 min, Y 3.000 
In Giappone non esistono solo gli ‘idol’, cantanti 
usa e getta in un mercato în continua evoluzione, { 
Il pop ha da tempo lasciato i sobborghi londinesi colare cituzione Hana - Mérmonto mori, i, do cui è 
per sbarcare nel resto del mondo, compreso Tokyo, stato iratto il‘ primo singolo dell'album. MD.G 


Ke 


17x24, 128 pp, b/n e col., lire 6.000 

n s, capitolo finale! Si conclude la saga 

di miss Goldie, e le nostre gattine al titolo ci danno appun- 
tamento al prossimo anno. In Ol, Keiichi 
cambia sesso, mentre arriva Tol Bator... l'ex di Urd! In 
ker Sayuri dovrà proprio vedersela con la 

suo nemesi americana, la. biondissima: Sally, mentre 
Assembler OX giunge al confronto finale con Nerima 
Queen! Reportage dal Giappone firmato Kappa 
boys: interviste a Naoko “Sailor Moon” Takeuchi e 


Mosatsugu “Calm Breaker” lwase, gli episodi di Shoo® e 
nuove curiosità su {la nuovissima saga di Masami 
“Saint Seiya” Kurumada). 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Si concludono le vicende lasciate. in sospeso nello scorso 
numero di r:: il nostro cacciatore preferito 
sî muove nello sfavillante mondo del gioco d'azzardo. Nel 
secondo episodio, invece, ad ver bisogno della sua prote- 
zione è un bella e giovanissima cantante (idol) assediata 
dai troppi fan e da paparazzi senza scrupoli. 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Akane sarà pure tanto carina, però è completamente nega- 
ta per la ginnastica ritmica! D'altra parte, la sfida con 
Kodachi sta diventando per lei una questione d'orgoglio 
personale, soprattutto da quando la ragazza le ha distrut- 
to la camera durante una sfida notturna. Una dolorosissi- 
mo storta impedirà ad Akane di prendere parte al ‘com- 
battimento' di ginnastica ritmica, ma Ressmnca è già pron- 
to (o pronta?) a sostituirla. 


12x18, 128 pp, b/n, lire.3.300 
Mentre si svolge lo scontro finale tra il piccolo Iggy e il 
famelico guardiano di Dio, Pet Shop, JoJo e gli altri si 
ritrovano con il redivivo Kakyoin, appena uscito dall'ospe- 
dale per l'operazione agli occhi. Ma l'atmosfera si fa subi- 
to cupa, perché sul cammino del gruppo, ormai a destina= 


zione, si para l'inquietante fratello di D'Arby... Un vero e 


proprio ‘giocatore’ di professione che catapulterà i nostri 
eroî.... nell'universo dei videogiochi! 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Il peggior nemico di Blue è entrato in scena, e il nostro eroe 
dovrà mettercela tutta per riportare l'ordine nelle strade. 
In un universo.segnato da un'involuzione degna del peg- 
gior dopobomba, tornano ‘alla ribalta. gli elementi che 
hanno portato al successo il mitico Ken il guerriero (pros- 
simamente redivivo sotto'la stella dél‘fumettoritaliano) e il 
formidabile Tetsuo Hara. Un unico'avvertimento: Cyber 
Bilve non è un manga per femminucce! 

15x21, 128 pp, b/n, lire 4.500 
Battute finalî' per la: scampagnata di Lupi &(o.a 
Yappland, dove i famelici omini dentuti ci salutano con 
un... morso definitivo! E‘intanto inizia un nuovo FIRMI A 
FUMETTI del nostro ladro, questa volta ambientato a Bad 
City,«dove il pericolo si annida in:ogni vicolo, a ogni ango- 
lo.di strada. Diffidate. di'quel barbone!! State attenti a quel 
bambino! Occhio a quella vecchiett... 


© Studio Bird/Shueisha 


© Bronson/Hara/Shueisha 


x MANGA STAR COMICS 


quattro anteprime da sogno! 


Le pagine di i ECHNO 


15x21, 128 pp, b/n, lire 4.500 
Pendragon: Lancelot è posseduto dal demone Takuto- 
Tenno, e si prepara ad attaccare la famelica Korin, mentre 
i Quaîtro'Spiriti.si occupano di Arthur. 3x3 Ocehî: Pai 
recupera la memoria, e finalmente: Yakumo e Khan posso- 
no uscire dalla sua mente. E finalmente. il-piano della 
Signora Huang Shun Lisi delinea! Reyeertt 2: Hikaru 
conosce il misterioso Lantis: îl suo triste passato, mentre i 
guerrieri di Otozam si preparano alla conquista. 


12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Goku torna în sesto grazie alle cure di Vegeta. I nostri 
eroi indossano le armature dei saiyan per affrontare 
Freezer, ma il malvagio alieno si trasforma în un gigante! 
Un nuovo desiderio, infanto, viene espresso da... 


sono pronte a 


saga di Kazuhiro Fujita: un ritorno che i 
monga fan attendevano con ansia! Le con- 
dizioni di Ushio sono critiche, ma la lancia 
della bestia ha ancora sete di sangue! 


Concluse le saghe fantasy di Kodansha, 
UNG si trasforma per ospitare i nuovi 
episodi di Leammus! La serie culto di 

Rumiko “Ranma 1/27 Takahashi ritorna 
finalmente in edicola sotto il marchio della 

Star Comics, e la ‘principessa dei manga” è 

già pronta a sbarcare nel nostro puese! 


Ùr 


Preparatevi tutti a ridere con 

la brillante serie di Akira “Dragon 

Ball” Toriyama che approderà su 

MITICO! Gli abitanti del Villaggio 

Pinguino vi aspettano per raccon- 
farvi straordinarie avventure! 


Collezionisti e appassionati stiano 
all'erta: la Star Comics è lieta di 
presentare l'incredibile ritorno 
di... Ken il guerriero! 
Una nuova edizione fedele all’ori- 
ginale per volumi mensili da 192 
pagine che vanteranno nuove 
traduzioni, nuovi adattamenti e... 
una lettura alla g 


15x21, 64 pp, b/n e col., lire 3.200 
Anche Sailor Mercury è stata rapita dai misteriosi nemici 
del regno della Luna Nera. Sai è disperata. 
Sembra che questa volta il nemico sia veramente imbatti- 
bile! Intanto, la piccola Chibiusa sembra aver conquistato 
la simpatia di Bunny. Chi è Chibiusa realmente? Da dove 
arriva? Ma soprattutto quale sarà la prossima guerriera 
che il Regno delle Tenebre ha intenzione di rapire? 


15x21, 144 pp, b/n, lire 5.000 
E' tornato! Più famelico di un velociraptor, più distruttivo di 
Godzilla, più vorace dello squalo, più simpatico di... tutti! 
E' il mangasauro preferito degli anni Novanta, la proposta 
più innovativa del panorama nipponico! Gom torna in 
Italia con il quarto volume: preparatevi a ridere! 


© Fujita/Shogakukan 


© Takohashi/Shogakukan 


| quattro Kappagaùrri hanno costruito il 
Kappa-building? Ma no! La foto è stata 
skattata a Jinbocho, il quartiere della 
Shueisha e della Shogakukan. Per tutti 


quelli che ne hanno fatto richiesta (che 


masochisti!), il 50° numero di Kappa vi 
mostra i faccioni tortellineschi dei Kappa 
boys. Da sinistra a destra: Andrea 
Baricordi, Barbara Rossi, Massimiliano 
De Giovanni e Andrea Pietroni! Contenti? 


E tanto per aggiungere carne al fuoco, 
da Kappa 50 vi giungano anche i saluti 
del Gran Capo Giovanni Bovini (il nostro 
editore!) direttamente dalla Torre di 
Tokyo e dalla nostra comunicatrice uffi- 
ciale col Giappone Rie Zushi, qui in 
kimono tradizionale! Olé! K 


Cari carciofini sott'olio (solare), benvenuti alla kappanza totale augu- 
stifera, quella che ci vede ‘compiere’ cinquanta numeri di pubblicazio- 
‘“nel:Ma:come, nonivi,siete ancora'stancati di fumetti‘e cartoni nippoz- 
zoli? No? Be', meglio, perché. ho.un paio di cosette da raccontarvi al 
riguardo. Da cosa inizio? Vediamo un po'... Be‘, sempre meglio parla- 
re.dei ‘ritorni’, sia quelli graditi; siaquelli meno. 

‘Dunque, dovete sapere che, con sommo stupore: di tutti, sulla: rivista 
“Comic Gamma” ha fatto la sua apparizione il fumetto Neo 
Devilman, a opera di quella furia fatale di Ken Ishikawa. Che al 
braccio destro di Go Nagai sia stato. affidato il compito di continuatore 
ufficiale delle saghe dynamiche? Lo sapremo solo.in futuro. Per il 
momento sappiamo che -fra.i ritorni, questa volta animati, fa di nuovo 
capolino Ge Ge Ge no Kitaro, la (possiamo dirlo, muestro?) 
vecchissima serie a fumetti tofe® horror-commedia di Shigeru Mizuki, da cuî per l'occasione viene tratta la 
quarta serîe televisiva! La prima fu messa in'giro nel 1968; e le avventure di questo marmocchio senza un 
occhio (o meglio, ce l'ha, ma va a spasso per i fatti suoi!) sono diventate spesso anche film da cinema, per 
non parlare del fumetto originale che è nato quando io non ero nemmeno un vovo: pensate perciò alla resi- 
stenza che ha dimostrato! Gi sorprendiamo per î dieci anni di Dragon Ball o di Lam, ma questo qui gira 
per i tubi catodici da un trentennio! Andatelo a liberare; poveraccio! 

Aliro ritorno gradito - anche se del'tutto inatteso - è quello di un comprimario di zio Godzilla, che per l'occa- 
sione ‘appare in'un film tutto suo. Si‘tratta di Mothrra, la falenona gigante che se la deve vedere :con quel 
brutto ceffo di Death Gidora. La versione zombeska del dragonzo.iricefalo? Staremo a vedere... in novem- 
bre! 

Altro giro, altro gradito ch, sì?) ritorno. Sparito dalla scena mangosa dopo il clamoroso flop di Silent 
Knight Sho, torna Mosami Kurumada:con.B"T X, un fumetto completamente nuovo e diverso dai prece- 
denti. Talmente diverso che.sembra.di vedere i Cavalieri dello Zodiaco a cavallo, mondo Athena! In com- 
penso; questa volta le armature non.le indossano i belloccì protagonisti, ma le loro cavalcature. ... 0 meglio, 
{e loro cavalcature sono armature da cavalcare... 0 meglio ancora, sono meccanismi viventi che... Aaargh! 
In realtà, ve.lo dico io, cosa sono: un altro trucchetto per vendere tonnellate di giocattoli smontabili e rimon- 
fabili. Il lupo perde il perde ‘il pelo ma non... l'armatura! 

E non è finita quil Al terzo volume si è concluso anche Rayearth 2, e così le CLAMP hanno finalmente rive- 
lato (alias: iniziato a pubblicare) il nuovo fumetto di cui avevano sibillinato un annetto fa. Si tratta di Card 
Captor Sakura, che esce sempre sulla rivista Nakayoshi a fianco di Sailor Moon. E anche questo si 
presenta come un nuovo tentativo clampistiko di eguagliare il successo della Naoko Attaccaecuci. Il target 
{‘azz, un termine tecnico! ‘spetta che lo ridico: target!) si è abbassato ulteriormente, arrivando praticamente 


all'altezza delle ginocchia che fanno latte, e questa volta la protagonista è una pentole che ne sa q pacchi 


di card:game: infatti, i suoi poteri derivano dalle carte magiche (sì, proprio come quelle di Magic!) che con- 
quista di volta in volta. Non so se avrà la capacità di diventare: popolare, ma sicuramente farà vendere bene 
le card che (ri-sicuramente) verranno prodotte a scimmiottaggio del manga. Serie animata in vista? Pò esse, 
pò esse... Facciamo così: se fate i bravi, vi inizio a dare qualche informazioncina sulla nuova serie di zia 
Rumiko Takahashi, dato che Ramma 1/2 è finito al numero 379... O'era il 378? Bohl' Forse il417. 
Be',. insomma: sappiate che lo pausa di riflessione se la sta prendendo-in:Messico, dove sta raccogliendo 
materiale per.il prossimo manga. Troppo poco, dite? Oh, be"... Tanto - se.le cose vanno bene - potreste 'per- 
fino chiedere direttamente a lei cosa sta combinando: c'è un 50% di possibilità che la prossima primavera ci 
raggiunga in Italia. Iniziate a fare gli scongiuri e ad. | Sia ze 
appendere i vostri terubozu alla finestra. Nel frattem- 
po, la nostra Rumikozza avrà il tempo di deprimersi, 
nel caso venisse a:scoprire che esisterunigruppo musi- 
cale chiamato Uruseiyatsura, acui era:stato 
chiesto esplicitamente di non usare il nome originale 
della serie di.Lamò: Forse arriverà loro;una;scarica 
elettrica mentre suonano! 

Chi sa bene cosa fa, invece, è quel nippo-italiko di 
Igort (o Igoruto, come lo chamano in Nipponia), e lo 
sanno bene anche la Kodansha e Yuzo Takada: il 
nuovo calendario di:3x3 Occhî per il 1997 sarà 
realizzato proprio da. eglisestessomedesimo! Fremo 
(tremo?) nell'attesa di vedere l'abbacinante risultan- 
za! E vai così! 

Ho ancora una mezza caterva di robette nuove da rac- | 
contarvi, ma lo spazio scarseggia e l'astronauta non | 
galleggia. Perciò vi saluto, andando a vedermi via 
parabolica la versione televisiva (dal' vivo) del fumetto 
Hen, nuova rivelazione della Shueisha. Non è male, 
anzi, è quasi un buon manga, ma il problema'di ira- 
spore in un telefilm una cosa simile è che non'trove- | 
ranno mai una;liceale con due palloni da rugby:come | 
quelli della protagonista disegnata. .. A meno che non 
inizino a cercare sul Siliconis CM120, il pianeta natale. | 
di molte dive del momento! Auguro.a tutti molti. cam- 
melli siberiani; Qaic! 
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Certo che i nostri nippo-amici si stanno 
ingaurrendo man mano che passa il 
tempo! Ormai intrappolati dalla macchi- 
na (inteso nel'senso del computer), gli 
abitanti del Sol Levante si sono fatti sem- 
pre più esigenti, e di cose realistike non 
ne vogliono più sentir parlare! E così, 
anche i CD.ROM si sono dovuti adegua- 
re... e non solo quelli ‘normali’! Eccovi 
qui un bell'esempio di maniacalità 
espansa. Si.tratta di Orgaslave, un CD 
interattivo per adulti (sé, bbonanotte!) in 
cui fanciulle scarsamente abbigliate agi- 
scono in un mondo interamente creato 
in computer grafica... Oops, m'è scap- 
pata! Scusate. Volevo dire solo «in com- 
puter gra». Chi si occupa di importunarie 
con tentacoli e schifezzerie? Mostruosità 
da videogioco! Allucinante! Davvero! K 
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E' passato qualgliatanna 
dalla conclusio@ialdalimanga: 
pubblicato apchefinitaliana 
Starlight; ma î.fan di tutto 
il mondo non hanno dimentica» 
to il Fascino: di Madoka, ta 
dolcezza di Hikaru e la 
simpatia di Hvosuke. 


attraverso la narrativa, 
il cinema d'animazione e il -; 
mondo del:CD Romi uw: 


È 


Siamo nel 1991, un prossimo 
futuro per Madoka, Kyosuke e 
Hikaru: i tre ragazzi sono ormai 
adulti e stanno per prendere le 
loro strade nella vita. Kyosuke ha 
già 19 anni, e frequenta l'Univer- 
sità. La storia ha inizio quando, 
recandosi a scuola, il ragazzo ha 
un brutto incidente e la sua 
anima viene catapultata:nel fuiu- 
ro, a 3 anni‘di distanza. In que- 
sta realtà futura il nostro sfortu- 
nato eroe è già un libero profes- 


sionista in carriera. Seguendo le 
orme del padre, infatti, Kyosuke 
ha scelto la fotografia, ma con 
una specializzazione più avven- 
turosa: lavora come fotoreporter! 
Nel momento in cui il ragazzo 
appare nel futuro, il Kyosuke 


ventiduenne è dato da qual- 


che tempo per disperso in 4 4% 


terra straniera, dove si era 
recato come inviato speciale 
per documentare una 
guerra locale. 

Anche Madoka ha 
fatto carriera nello stes- 
so campo dei genitori, e 
ora' è una pianista pro- # 
fessionista in età da 
marito. In Giappone, | 
all'età di venticinque | 
anni si inizia a essere è 
già vecchiotte: la società 
è ancora piuttosto patriar- 
cale, e se una ragazza non 
è ancora sposata, la fami- 
glia si rivolge alle agenzie 
matrimoniali. 

Hikaru è il personaggio 
che ha subito la mutazione 
più significativa; adesso ha 


Ù pé £ 
“nuovi di zecc : sfogliando È 


prime pagine di questi due volu- 
metti, chiunque crederebbe di 
trovarsi di fronte al nuovo manga 
di Izumi Matsumoto! In realtà, il 
seguito di Orange Road è uscito 
un paio d'anni fa sotto forma di 
romanzo: in collaborazione con 
Kenji Terada, infatti, il bravo 
autore giapponese ha firmato la 
storia che costituisce oggi il plot 
del nuovo film prodotto per il 
grande schermo (romanzo che 
potremo leggere presto anche in 


(è 1 


— Madoka e Ky 


] da far venire i 
N brividi e studia 
| per “diventare 
| una pop star 
|.(con l'energia 
I che ha, ce la 
? | farà di sicuro). In 
I 2 questo mondo 
futuro, il nostro Kyosuke si ritrova 
ad avere a che fare con la scom- 
parsa di Kyosuke-futuro, mentre 
nel passato Madoka è al capez- 
zale del ragazzo, preoccupata 
perché non esce dal coma. La 
sorte di Kyosuke riveste 
un ruolo di primo piano 
nella storia, ma.ciò che 
più stimola lo spettatore è 
la possibilità di curiosa 
re nelle vite di Hikaru 
ì e Madoka, ormai 
adulte. 
Il seguito di Orange 
7 Road, finora pubbli- 
cato unicamente sotto 
forma di romanzo illu- 
. ‘ strato, è finalmente un 
\_ film animato: il fascino 
raggiante della nuova 
Hikaru, la maturità di 
Madoka e il destino di 
Kyosuke rendonaoril lun- 
gometraggio particolar- 
mente invitante, nella 
migliore tradizione del 
triangolo più popolare 
i dei.fumetti/cartoni ani- 
f mati giapponesi. 
Simona Stanzani 


sembra pro edere. per Lia 
suke vivono una 
bellissima storia d'amore, e la. 
ragazza sì diverte a surfare in 
Internet. Dall'altra parte dell'Oce- 
ano, però, una banda di criminali 
incappucciati rapisce Hikaru. 
Anita Brussel, fan della giovane 
pop star, offre mille dollari di 
ricompensa a chi saprà fornire 
indicazioni utili sulla sua scom- 
parsa. Madoka prende il primo 
aereo per New York: è tempo di 
passare all'azione! MDG 


Davvero una bella sorpresa, il 
primo numero della rivista su CD 


ROM intitolata “Comic On” | 


(Genesis DPC, 3.800 %)! A diffe- 
renza di quanto precedentemen- 
fe annunciato, Izumi Matsumoto 
ha fatto dietro-front e non ha 
venduto le nuove ventiquattro 
pagine a colori di Kimagure 
Orange Road alla Shueisha, 
bensì le ha inserite in questo 
compact disc da visionare allo 
schermo del computer! 
Nonostante non sia l’unica 
cosa.interessante di “Comic On”, 
è chiaro che l'evento portante 
della rivista è proprio questo epi- 
sodio nuovo di zecca di Orange 
Road, ambientato nel 1987, e 
cioè prima della fine della serie 
regolare! Insomma, è a tutti gli 
effetti un episodio mai visto della 
vita di Kyosuke, Madoka e 
Hikaru, ed è basato su uno dei 
soliti spassosissimi scambi di 
personalità tramite... testata! In 
breve, Kyosuke e Madoka, dopo 
una partita.a tennis, decidono di 
andare ai bagni pubblici. Mentre 
la ragazza entra nello spoglia- 
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toio femminile, Kyosuke incontra 
Hikaru che lo saluta dall'altro lato 
della strada: per evitare un tragi- 
co incidente, i due finiscono per 
scontrarsi di testa, e le due per- 
sonalità si scambiano magica- 
mente. Così, costretto dalle circo- 
stanze (ma.non troppo), Kyosuke 
entra nei bagni femminili con il 
corpo di Hikaru. In realtà, l’episo- 


dio non è altro che uno strata- 
gemma per mostrare finalmente 
al mondo le grazie delle prota- 
goniste feminili di Orange Road, 
senza nemmeno. tentare di 
nasconderlo: Madoka assume 
pose da fotomodella di “Play- 
boy”, mentre Kyosuke ammira 
con gusto il corpo di Hikaru che 
lo tiene temporaneamente pri- 


do Hikaru, terrorizzata dal ‘coso’ 
che le è cresciuto (in realtà non 
ha capito di essere nel corpo di 
Kyosukel, irrompe nei bagni fem- 
minili scatenando il caos... e 
gettando la fama di maniaco sul 
suo povero senpai. L'episodio è 
colorato al computer, dando 
all'occhio un effetto-cartone ani- 
mato, benché di animazioni vere 
e proprie non ce ne siano: sem- 
plicemente, le vignette appaiono 
e scompaiono in base a una 
discreta ‘regia’, accompagnate 
da musiche di sottofondo (com- 


PA TO 


Izumi Malaufioiota > davvero 
legato al folletto acquatico della 
tradizione giapponese! Dopo 
averci raccontato la sua passio- 
ne per le auto (avete letto 
Starlight nr. 309), si concentra 
ora sull'insegnamento! 


gioniero. Il caos si scatena quan- 


presa la sigla originale). Ad arric- 
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chire i Ifito ci sono le schede e 


gli schizzi dei personaggi di KOR, 
creati da Matsumoto nel 1984, 
un'intervista (filmata!) all'autore e 
altri tre suoi manga: Apples, il 
fanta-distruttivo Black Moon e le 
vignette umoristiche (autobiogra- 
fiche?) Kappa to the teacher. 


Matsumoto. ci a il p oe 
nista e le due ragazze della sua 
vita: la prima mangia una mela 
rossa, la. seconda una verde. 


Matsumoto firma l'episodio 
con Raita Okura. Un ragazzo 
viene risucchiato attraverso una 
porta dimensionale mentre 
gareggia in auto. La sua ragazza 
lo segue in. un bellicoso mondo 
del futuro dove grava la leggenda 
delle due lune nere. 
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CINQUANTA 
E NON SENTIRLI! 


A volte il mondo dell'editoria riserva strane sorprese, come scri- 
vemmo quando approdammo nelle edicole italiane sotto il marchio 
delle Edizioni Star Comics. Correva l’anno 1992 e nessuno 
avrebbe mai scommesso su una rivista (dai costi di produzione 
assai elevati) indirizzata a un pubblico di soli Japan fan, e noi per 
primi non avremmo mai immaginato che in soli quattro anni il 
manga potesse uscire dalle mode per entrare a far parte del 
costume italiano. Siamo arrivati a un traguardo importante, e lo 
abbiamo fatto uniti nonostante l'armonia dei gruppi sia spesso 
minata dalla quotidiana convivenza. La passione per il Giappone, 
ma soprattutto un'amicizia che dura ormai da vent'anni, ci vede 
oggi rimontare in sella dopo un periodo non particolarmente felice: 
ognuno di noi attraversa nella propria crescita momenti di grande 
euforia seguiti da altri più malinconici, e ogni tanto è bene fermarsi 
a riflettere. Chi ha l'incarico di dirigere una dozzina di albi mensili 
non dovrebbe tradire la propria umanità, perché ogni rubrica, 
traduzione, 0 scelta grafica può mettere a nudo i suoi sentimenti 
di fronte a un pubblico esperto ed esigente. Come fingere, però, 
l'indifferenza di fronte al vuoto lasciato da Granata Press? Abbia- 
mo la presunzione di essere amici di molti di voi (di tutti sarebbe 
davvero impossibile) e quindi preferiamo non mascherarci dietro 
a qualche frase fatta. Negli ultimi mesi abbiamo dovuto rivedere 
tutti i nostri progetti, recuperare personaggi abbandonati, intensi- 
ficare la produzione, accollarci le responsabilità che i fan di 
Granata pretendono da noi. E' per questo che l'editoriale della 
‘festa’ non guarda solo al passato, ma vuole essere la sottoscrizio- 
ne di un impegno che rinnoviamo nei confronti di tutti gli appassio- 
nati. Non c'è bisogno di aspettare una ricorrenza per rivivere le 
tappe fondamentali di una rivista (e poi lo fa sempre il buon MML 
sull'Uomo Ragno), perché abbiamo sempre sotto gli occhi la 
collezione dei nostri giornalini. Per giudicare la nostra linea edito- 
riale, inoltre, fino a ieri avevamo come unico strumento di verifica 
il dato di vendita (paragonabile all'Auditel televisivo), mentre oggi 
abbiamo anche un più gratificante Indice di Gradimento (grazie ai 
referendum che compilate mensilmente), e di numero in numero 
stiamo facendo buon uso dei vostri consigli più interessanti. Il 
nostro recente viaggio in Giappone, poi, ha già dato i suoi frutti. | 
più maturi riguardano la parte redazionale di Kappa, come potete 
vedere da questo sfavillante numero: nei prossimi mesi vi presen- 
teremo novità importanti come Lupin IIl: Dead or Alive, interviste 
a Naoko “Sailor Moon” Takeuchi e Masatsugu “Calm Breaker" 


Nerima Queen - “Tokyo Kamen Nerima Queen” 

da Assembler OX vol. 3 - 1995 

Niente pietà per i prepotenti! - “Ijimekko wa Yurushimasen” 
da Calm Breaker vol. 1 - 1995 

Ed ecco a voi... Fo Hinata! - “Hinata Fo Kareinaru Tojo!?" 
da Who is Fow!? vol. 1 - 1995 


Iwase, approfondiremo l'analisi su B't X, sosterremo l'arrivo di 
Katsuhiro Otomo in Italia (a Cartoombria, per la presentazione di 
Memories) e spettegoleremo sulle versioni live di City Hunter e 
Dragon Ball. Alcuni frutti arriveranno in edicola tra qualche mese 
(tuffatevi nelle primizie di Manga Star Comics), mentre altri sono 
ancora in fase embrionale per le nascenti Edizioni Kappa (giochi 
di ruolo, romanzi e così via). C'è ancora molto da fare... e lo 


COPERTINA: Kappa girl, un concentrato dei maggiori personaggi apparsi 
nei primi 50 numeri di Kappa Magazine. Appuntamento con il suo faremo! 
disegnatore su “Tank Girl” e con il volume “Piera degli Spiriti” 

©Davide Toffolo/Kappa Srl 

BOX: Madoka Ayukawa © zumi Matsumoto man 
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«Ci vuole giorno molto piovoso per annegare 


Charlie Chan 


IAA 


Ragnetti e ragnette questa volta passo la 
palla a Kinkle, mitico maintainer del Villaggio 
(Globale) Pinguino di prossima presentazione, e 
Sato 1/2 per parlarvi dellla nostro/a nuovo/a 
eroe/ina Ranma 2! L'articolo che segue è In 
stile fanfiction, cioè un racconto con protagoni- 
sti del cartoni animati giapponesi inventato dai 
fan (hobby molto in'voga tra tutti i cibernetici che 
frequentano newsgroups come rec.arts.anime (in 
Inglese) o it.arti.cartoni (detto anche IRC). Tra 
parentesi trovate i commenti che illustrano le 
azioni dei nostri folli narratori. 

flri simboli strani sono: 

:) smiley/sorriso 

‘p linguaccia/schemita 

Bene, mostri Aniba (complimento ufficiale 
degli adepti di IRC), a voi la lineal 


Sato - Grazie! Cercheremo di essere all'al- 
tezza :) Ranma è un anime davvero molto popo- 
lare nel mondo occidentale. Il celebre acqua- 
transessuale creato dalla geniale mente della 
divina Rumiko Takahashi (su Neverland da que- 
sto mese :P) sta facendo la fortuna della Viz 
Comics, che ne pubblica negli USA sia il manga, 
Sia la serie animata. 

Kinkie - Purtroppo tutte le pagine che pre- 
senteremo qui sono in lingua inglese, ma so 
che qualcuno ha in progetto di farne una in ita- 
liano un giorno... 

<guarda Sato con arla da furbetto> 

S - Iniziamo ovviamente col citare l'editore 
giapponese di Ranma 1/2, ossia la Shogakukan, 
che ha una presenza in Internet, e precisamen- 
te all'URLo http:/www.tappan.co.jp/bookshop/ 

K- Giusto per dovere di cronaca, visto che lì 
di Ranma ce n'è ben poco. Anche la Viz ha un 
suo sito, anche se non e' una meraviglia. 
Cercatelo all'URLo http:/www.viz.com/ C'è per- 
sino la possibilità di fare acquisti per corrispon- 
denza! A proposito, consiglio di carattere gene- 
fale. State molto attenti a quello che inviate via 
Internet: i numeri di carte di credito possono 
essere intercettati da persone con intenzioni 
non proprio amichevoli. 

S - Più rosea la situazione per quello che 
riguarda le pagine gestite dai fan. La Mecca è 
senz'altro The Ranma 1/2 Universe, gestita da T. 
E. Cardwell. Questo è uno dei siti più completi in 
assoluto su un personaggio di anime o comic 
esistenti nel Web, 

K- E' aggiornato continuamente, e contiene 
informazioni sugli episodi (ottime per scoprire le 
censure a cui lo hanno sottoposto in TV), sul 
paesi in cui è stato trasmesso, e altre di carat- 
tere vario. Contiene inoltre il Who's who and 
What's what, le descrizioni dei personaggi, della 
geografia di Nerima e del Dojo dei Tendo. 

S- “Ehm... Kinkie... mi sono reso conto che 
non abbiamo ancora dato l'URL..." 

K- "Cosa c'entra URD ? Lo speciale di Oh! 
Mia Dea e' stato pubblicato sul numero di Kappa 
Magazine di maggio” {procuratevi l'arretrato). 

S [sudando) - “Dicevo... la locazione..." 

K - <imbarazzato> Ahî si: http:/iczerl.usa- 
computers.net/-ranma/ranma.html 

S- Questo sito era originalmente noto come 


CYBERKAPPA 


webmistress@kappa.magazine 


The Ranma 1/2 Expanded Homepage. Qui si pos- 
sono ottenere informazioni anche sugli abbona- 
menti alla mailing list di Ranma, mantenuta dal- 
l'annipresente Hitoshi Doi. 

K- Un uomo, un mito... in pratica il nr. 1 degli 
otaku all over the Net... 

S - Se questo ancora non vi basta, potete 
raggiungere altrì siti imperdibili URLando... 

K - RANMA 1/2 FAQI 

S- Kinkie, non prendermi sempre alla lette- 
ra... (ricordiamo che nel ‘gergo’ della rete le 
maiuscole equivalgono al gridare qualcosa) 

K - Ah, scusa <scartabella un po' di docu- 
menti> http:/uwuw.wot-club.org.uk/RanmaFAQ/ 

S - Ossia la Ranma 1/2 FARO (Frequently 
Asked Questions, domande frequenti e relative 
risposte) :) Qui potete trovare una descrizione 
analitica sul manga di Ranma, nomi e caratteri- 
stiche di tutti i personaggi comparsi nella serie, 
psicologia e approfondimenti delle varie relazio- 
ni, riassunti per ogni singolo volume {compreso 
l'ultimo) e altre curiosità dawero interessanti 
{per chiunque voglia conoscere | retroscena e le 
varie citazioni da tradizioni giapponesi presenti 
nel manga]. 

S - Ri personaggi di Ranma sono dedicati 
anche dei veri e propri santuari (shrines). Tra 
questi, Akane http:/www,wwnet.com:80/-kni- 
sabre/ranma.html 

K- Collegandovi a queste altre potrete capi- 
re perché quando la dolce Akane è ai fornelli al 
Tendo dojo regna il terrore! 

http:/wwiw.csv.wanwick.ac.uk/-csuos/akane 

http:/mir.med.utoronto.ca/akane/akancook.htm 

S- Ukyo è una cuoca migliore della piccola 
Akane, oltre a essere altrettanto carina... :) la 
ricetta dei suoi okonomiyaki è presso: 
http:/mir.med.utoronto.ca/ukyou/okonomi.htm 

K - Continuando a ruota...Tempio di Nabiki: 
http:/students.vassar.edu/-jamarin/nabiki.html 

La chiesa di Ryoga Hibiki: http:/gondwa- 
na.ecr.mu.OZ.AU/-caseawr/ 

E ancora: http:/www.sanctum.com/sur- 
fers/joet/ryouga.htm 

K - Per | fan della distruttiva ma graziosa 
cinesina caduta nella sorgente del gatto affoga- 
to ecco a vol il santuario di Shampoo... nihao! 

http:/www.ugcs.caltech.edu/-wilderdi/sha 
mpoo.html " 

S&K - Ed ecco a voi Ranma I? World: 
http:/www.eee.hku.hk/-h9504367/ranma/ Il 
megasito nel quale vengono recensite la Sstra- 
grande maggioranza delle homepage dedicate a 
Ranma. A ogni pagina viene assegnato dagli 
utenti stessi un punteggio a seconda del grado 
di interesse suscitato. 

S: Ma se questo ancora non vi bastasse: 

http:/uwww.tcp.com/pub/anime-manga/sor- 
ted/Ranma/Ilmages/ 

http:/www.tcp,com/pub/anime/Images/Ranma 
htip:/www.tcp.com/pub/anime/Images/}ly/s 
hows/Ranma/ 

K - In questo sito ci sono oltre 3 Giga e 
mezzo di materiale anime-manga 

S-ftpohtip://iczerl.usacomputers.net/pub/ 
Anime/Images/Ranma/ 

Più di 700 immagini archiviate in questo 


fantastico sito, altamente raccomandato. Segue 
http:/wwtw. lysator.Ilu,se:4711/ 

S - Peri riassunti della serie TV potete cer- 
Care a: 

ftp://remus.rutgers.edu/pub/anime/ranmalra 
nma-episodes.sum.Z 

Le traduzioni delle canzoni originali: 

ftp:/remus.rutgers.edu/pub/anime/Iyrix/ranma 

http://www.tcp.com/pub/anime- 
manga/lurix/ 

S - Altro piatto fortissimo è la fanfiction: 
fans in giro per il mondo che scrivano storie con 
i loro personaggi preferiti. 

K - Le trovate a: htip:/wwuw.cais.com/ 
wuwolf/fanfic/ranmaff.html 

ftp://ftp.std.com/archives/anime-fan- 
works/Ranma/ 

http:/uww.hacks.arizona.edu/dnr.html. 

S - Ci sono anche le traduzioni del manga 
fatte da fans (in inglese) a: ftp o http:/komo- 
do.hacks.arizona.edu/pub/manga/ Potete dilapi- 
dare molti quattrini anche andando a: http://ely- 
cion.geologu.ualberta.ca/-kahm/ranmacd.html 
Qui ci sono digitalizzate le canzoni originali! 
Potete ottenere spezzoni di filmati anche a: 

http:/uwwuw.csv.warwick.ac.uk/csuos/jwz/ 
Quicktime/ranma.html 

ftp://server.berkeley.edu/pub/anime/Maovies/ 
Ranma/ 

Attenzione, in alcuni casi sfiorano i 30Mb, 

K- Urcal Invece su Usenet (vedi newsgrou- 
ps, Cyberkappa #2) alt.fan.r-takahashi e 
rec.arts.anime.misc per gli anglofili, It.arti.carto- 
ni per parlarne in italiano. Se invece volete 
Incontrare | vostri interlocutori dal vivo, potete 
usare IRC: canali #Ranmal - #Animel ...e in 
Italia: #IAC 

K- Inoltre a Ranma sono dedicati due Giochi 
di Ruolo Multiutente: RanmaMUD e’ raggiungibi- 
le raggiungibile con telnet akane.umd.edu 
UOCO, RanmaMUCK e': telnet ranma.muck.com 
1212 

Sato&Kinkie (In coro) - E naturalmente il 
mitico Villaggio (Globale) Pinguino del quale par- 
leremo prossimamente su Cuberkappa! 


Sato 1/2 saotome@mbox.vol.it, autoprocia- 
matosi #1 dei Ranma Fans italiani, 
Kinkie, kinkie@comedia.it, autoproclama- 
tosi fan #1 di tutto il resto 
{di Ranma sono il fan #2 :P) 


Come sempre consigli e conigli alla VS 
WebMistress: cuberkappa@simona.com 
URL: http:/www.simona.com 
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LE RIPETO 

CHE DELLE 
PULIZIE ME 
NE OCCUPO 
1Of10 SONO 50- 
LO LA MANA- 
CIRCOLO... LEI E° 
IL PRESIDENTE! 


| NONTI PREOCCO. 

PIACE MOLTO 
FARE LE 
PULIZIE! 


E POI LO SAI 
CHE QUELLE 
sono rire i 

LO DEGLI AMICI 
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ESIGENTI... DEL CATE 
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D'INTRALCIO/ 


LS a 


vai 
1] 
di 


Saia | ea 
VERO? | PRIMA 10 


DI LEI, 
VERO FO? 


HAL VISTO; n 
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NON LO 
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SCERE LA 

TOA 
SCONFITTA, 
CHIHAYA?2 


... EPPURE 
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GIA E\VERO/! 
VONTRE VI CO- 
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DALL ‘IN- 
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QUELLE DUE 
NON SANNO 
PROPRIO 
PERDERE! 


DAVVERO i A@Z HA QUALCHE 
IDEA IN PROPO- 
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DENTE FO? 


NO, VI 
PREGO/ 
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- IL PRmO 
SULLA LISTA 
NERA DEL- 
LA NOSTRA 

NUOVA ASSO- 
CIAZIONE 
STUDENTE- 

SCA.. 


SI TRATTA 
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NON AVETE 
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UNA COSA 
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DEGLI AMICI 
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ATO 
DICHIARATO 
SCIOLTO! 


MA E° 
ASSURDO! 
NOI NON 
SAPPIAMO 


PRIMA CI 
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FINESTRE, POI 
CI VENITE A 
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com’ E* 
POSSIBILE CHE 
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TE FOSIA 
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JINUI, “di wEB 
CHE \ DI HIM {j Ì 
si g i NU 
SMETI do 
ZAN N È ì, 30 
ENTE / 3! SS Ò i) i 
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S Z=AUTTO! 
\NNO 

DE (<<) SI FER- 
1, VAS A AMA 
RP! 


£ ... PERUO 
POSSIBILE FO DIVENTA PUOTORNA- 
E NON CI fa COSI DOPO RE NORMA- 
SIA ALCUN S AVER 
È BEVUTO QUANDO 
FARLO TORNA- QUELLO IN 
R mm i SANGUE... ECCESSO 
PRIMATI 


APRI Math, 


GLI OCCHI, uc 
FO! QUESTE "sz iazava to 
SONO PER E 

Te! alii 


O° DIVENTA- 

RE ONA 

GROSSA 
SECCATURA 
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BAH... OTTATRICI 
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E ORA CHE INIZIA- 


co E 
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ETA... 


CERCATE 
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i L'imPuLso DE- 


VIESSERE STATO 
TRASFORMARLO 


È 
IN UN ALTRO FO AN- 47M) 
CORA, CON UN CA- /2 


PARE CHE LA 


Passate 
CIATO A Fo... A I GIA 
TRE GIORNI E 
NON SI E' 
PIÙ' FATTA 
VIVA... 


‘ ANCHE IL 
PRESIVENTE 
FO €'TORN 


e_N 
\ CES NE 
DÌ US, 


EHI, FO/ 


CERCA DI IN FONDO 
METTERCI 


SEI STATO 
VA DI- 
STRUG6CERE 
10110! 


DA, 


ASSEMBLER QX di Kiya Asamiya 
episodio 13 - NERIMA QUEEN - parte seconda 


LE COMBATTENTI DEI VENTITRE' DISTRETTI» 


JERUILI QUaGI 


NACCI? 


PER I NUOVI LETTORI DI KAPPA 


0ASSEMBLER, RAGAZZA EXTRATERRESTRE 
GIUNTA SUL NOSTRO PIANETA CON COMPILER PER 
CONQUISTARLO, FALLISCE LA SUA MISSIONE E 
PRENDE DOMICILIO A CASA DEI FRATELLI 
IGARASHL NEL DISTRETTO PI NERIMA, A TOKYO, 
DOVE SI INNAMORA DI TOSHI. 
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COMPILER 
‘i 


eL'AMORE PERTOSHI CRESCE, E ASSEMBLER 
GENTE SEMPRE DI PIU LA DIFFERENZA TRA 
LA RAZZA UMANA E GLI ALIENI COME LEI, 
APPARTENENTI AL MONDO E LETTRONICO. 
IN UN MOMENTO DI SCONFORTO; RESTA 
VITTIMA DI UN INCIPENTE STRARALE E 
PERDE LA VITA. E‘ SOLO GRAZIE AI POTERI 


LER 


DELLE AMICHE COMPILER E INTERPRETER N 3 
CHE PUO' TORNARE A VIVERE, MA QUESTA 0 = 
VOLTA COME ESSERE UMANO! 3 ST 
S 
a MA! PROBLEMI NON FINISCONO QUI. LA AI Sw 
CONQUISTA PEL CUORE DPITOSHI E' DURA, < Tq 
E GRANDI RIVALI_IN AMORE AS 


A DEBUTTA RE COME CANTANTE ASSIEME A 
MEGOMI NEL GRUPPO CHIAMATO DRINK, E 
LASCIA PERDERE OGNI FACCENDA SENTIMENTALE. 


LI 
z 
PALTERMINE DIUN DURO GIORNO DI LAVORO, SULLA So 
STRATA DI CASA ASSEMBLER INCONTRA LUNA SS 
RAGAZZA- GUERRIERA IN COSTUME CHE LE LANCIA zo e 
UNA SFIDA... SITRATTA DI UNA DELLE GUERRIERE Ha 


DEI VENTITRE' DISTRETTI, NERIMA QUEEN / MA 
ASSEMBLER NON NE CAPISCE IL MOTIVO... 
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PERCHE 
LE TUE 


COLPE?! 


VA QUANDO 

TU E COMPILER 
SIETE ARRIVA- 
TE IN QUESTO 
DISTRETTO, NON 
E'PASSATO GIOR- 
NO SENZA CHE 
ABBIATE FATTO 
SALTARE IN 


ARIA QUAL- 


CHE ISOLATO! 


VA GENTE TREMA 
AL SOLO SENTIR 
PRONUNCIARE 
IL VOSTRO NOME! 
QUEI POVERETTI 
NON SANNO PIù 


TESA CHE VENGA 
IL GIORNO IN CUI 
VE NE ANDRETE/ 


ei | 
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COME 5E NON 
BASTASSE, PO, NON 
VI SIETE VIMITATE 

AL SOLO DISTRETTO 
DI NERIMA, MA AVETE 
ALLARGATO IL VOSTRO 
RAGGIO D'AZIONE AD 

ALTRI LUOGHI, FINO A 

DEVASTARE L'INTE- 

RO TERRITORIO 
DI TOKYO! 


E COSÙLE 
ALTRE VENTIDUE 
COMBATTENTI DI- 
STRETTUALI SE LA 
SONO PRESA CON 
ME PERCHE 'AVREI DO- 
YUTO ESTIRPARE IL 
X\ PROBLEMA ALLA KA- 
DI CE.VATO CHE ERA 
NATO PROPRIO NEL 
LA ZONA DAME 
PROTETTA! 


E-ESSERI 

Gseco (ITAZEAA 

ZE COMPI- ; uv; aa SPIEGAZIO- 

LER,MA NIZE STATO IL 
DESTINO A 
FARC INCON- 
TARARE QUI! 
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Pr het 


M\ HANNO 
ACCUSATO DI 
SUPERFICIALITÀ 
E DI INETTATUDINE 
PERCHE' HO PER- 
MESSOA 90€ CREA 
TURE DIABOLICHE 
COME VOI PI AGI- 
RE IN COMPLETA 
LIBERTA‘? 


PERUO 

SE de RIUSCIS- 

SI A SCON- 
FIGGERVI, SA- 
REI RIMOSSA 
DALLA MIA POSI- 
ZIONE DI COM- 

BATTENTE PDI- 
STRETTUALE! 


COSA FAI 
IN UN Po- 
STO DEL 

GENERE A 

QUEST'ORA, 
ASSEM- 

BLER 2 


ECCO. A 
DIRE LA 
VERITA... 


d COS'E? 
VOGUHONO 
VENDERTI 
OPUSCOLI 


DI SETTE RE- | \ o 
LIGIOSE O | RARA AN RE 
VOGUVIONO | PEssEi\ N ‘7 PARAT 
FARE UNO \ Dr; PERDERE 
MESI POSTINI DI gir: bali 
DETERSIVO 


GLIO DI RE- 
UTARE LE 
TUE ULTIME 
PREGHIERE... 
SE HAV UN 
DIO/ 


\ SCUSATE 

\ IL DISTUR- 

80...€ AR- 

RIVEDER- 
CII 
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IL GIORNO 
DOPO. 
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di 


E DAI, NON 
FARE LA FIN- 
TATONTA! © 
SEI NERIMA 
QUEEN, VERO? 
1 Ho O BICoNO- 
O SU- 
14 / 


SICCHE' LA 
TUA VERA 
ORO. 

NE E° L'IM- 
PIEGATA! SA- 
RA UN LAVO- 
RO FATI 5 
$0, VERO? 


M-MI SCUSI, S1- 
GNORINA...MA 
CREDO HEMI STIA 


SCAMBIANDO 

QUALCUN ALTRO... 

(O NON LA CONO- 
sco... 
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ASSEM- Cia ad 
7, 4 yf TA SCO? 

HAI ANCHE 

POTERI 

ESP, oRA2! 


LA MIA 
IDENTITA 
SEGRETA! 


SCOPRI- 
REZ 


VERAMEN- 
TE SEI 


LA DISCUS- 


HIKARI GA OKA*. È i Fo Dpolizne 
E FORTA ANCHE | | 
COMPILER ? TUO RLE 


RIMA, A TOKYO. 


NO, PERCHE* 
OGGI NON PO - 
TRO USCIRE 
DALL'UFFICIO 


STRAORDINA 
MEZZANOTTE O 
NIENTE, CHIA- 


ACCI 

VENTI! 
L'INTER- 
VALLO PER 
IL. PRANZO 
E'GIA' FI- 


( 


= 


MA BENE! 
NONOSTANTE 
SIA STATA 
LEI A INVITAR- 
CLLE'GIA IN 
RITARDO DI 
VIGO MINO- 
(7 


RCO DI 
KAKI GA OKA. 
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SU..HA 
DETTO 
CHE CI 
ANRES- 
BE ASPET- 


QUANTO 
AVRANNO 
INTENZIO- 
NE PI FARMI 

ASPETTARE 2! 


NON C'E 
NIENTE DA 
FARE... ?PVO' DAR- 
SI CHE SI TROVI 
NEI 


DINTORNI... 
PROVIAMO A 
CERCARLA ‘ 


. LE AVEVO 
DETTO CHIA- 
RAMENTE. 
DI TROVARSI 
NEL PARCO 
DI HIKARI 
GO AKA... 
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LETTORI 
IL PARCO 


SECONDA NO- 
TA AI LETTORI 


QUANDO VI 
DATE UN AP- 


PUNTO DI RI- 


TROVO PREUSO, 


ONDE EVITARE 
SORPRESE... 


- SPIEGAZIONE 
DISTRETTO DI ITABASAI 


*«NÉL PERIODO EDO VI 
SORGEVA LUNA RIGOGLIO- 
5A UTTA, LUOGO DI SO- 
STA SULLA STRADA NA- 
KASEN-DO, ATTUALMEN- 
TE A E ‘SVILUPPATA CO- 
ME UTTA INDUSTRIALE, 
E VANTA LA SELONDA PO- 
SIZIONETRA LE VENDITE 
DI PRODOTTI INDUSTRIALI 
la TRE‘ DISTRETTI 
(| 


ALBERO UFFICI 
Omo DEL CAO CASO 


COSA 
SUCCEDE, 
ITABASHI 
QUEEN ? 


SONO 
VENUTA A 
AIUTARTI» 
NERIMA 

QUEEN / NOI 
DUE INSIEME 
SCONFIGGERE- 

MO COMPILER 
E L'ALTRA / 


suda da dea, 
russa » 


co. : PERCHE* 
SIAMO 
AMICHE, 
NERIMA 
SURE 
? 
SIAMO 
ANCHE 
VICINE... 


HIHI: 


OH, 

ITA- 
BASHI 
QUEEN... 


GLIA STA 
PER INI- 
ZIARE/ 
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MA 
GUARDA... 


VI PRESENTO 


ITABASHI QUEEN, 
UNA DELLE 
COMBATTENTI DEI 
VENTITRE' DISTRET- 
TI! PROTEGGE IL 
DISTRETTO DI 
ITABASHI, MA 
OGGI E* QUI PER 


AIUTARMI/ 


INDOSSO 
LA MIA UNI- 
FORME DA 
BATTAGLIA 
E SONO 
DA VOI! 
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rel 


SONO QUI 
PER DIFEN- 
DERE LA 
GIUSTIZIA / 
NON 
AVETE 
SCAMPO! 


STAVO QUA- 
SI PER 

ADDORMEN- 

\\ TARMI... 


4-5 0 : ; AVANTI ! 

ITABASHI (223 < ST > db» UNIAMO LE 
QUEEN,..? A) | \ NOSTRE 
i FORZE E 


SCONFIG- 
SN G6IAMOLE! 


ASSEM- 
BLER, 
TU RESTA 
LI E 05- 
SERVA... 


DI AFFRON- 
ARE UN COM- 
BATTIMEN- 
TODEL 6E- 


IATA 


Fc SN re Sd 


FATTI AVANTI, 
COMPILER/ 


92 


RISPONDIMI, 
ITABASHI 
QUEEN! 


MI 
DISPIACE, 
NERIMA 

QUEEN... 
MA PER TE 


E' FINITA! CERCA 


DI RASSE- 
GNARTI/ 


INUA 
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CALM BREAKER di Masatsugu lwase 


NIENTE PIETA” PER | PREPOTENTI 


sze QUELLA 
PUBBLICA. 
CHE COSTROI- 
SU ROBOT 
INVUSTRIA- 
LI, E QUELLA 
NASCOSTA, 
CHE SI OCCUPA 
DELLA PRODU- 
ZIONE DI 
TECNOLOGIE 
MILITARI / 


a 


ese 


6 AB- 
IAMO SC0- 
PERTO CHE 
LE INDUSTRIE 
KAMATA 
HANNO UNA 
+ DUPLICE 
FACCIATA ... 


MOSTRERO 
LE IMMAGINI 
RELATIVE 
CHE SONO RIU- 
SCITO A OTTE - 
© NERE IN 


GRAN 
SEGRETO... 


PS 


 @@6Ò 


TESS 


ROBOT- 


PROIETTORE 
CREATO 
DALLA NO- 
STRA DITTA! 
iL SUO 
NOME € 
TIGER IET 
SHINTARO! 
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QUESTA 
E'LA NUOVA 
ARMA ROBOT 

DEVE 
INDUSTRE 
KAMATA ,.» 
IL SUO. 
NOME E 

SAYURI/ 


CALMA, 
" SIGNORI/ 
E ANCORA 
PRESTO 
PER STU- 
PIRSI/ 


PASSIA- 
MO ALLA 
PROSSI- 

MA IM- 
MAGINE, 
SHINTARO! 


QUESTA E* 
LA VIMO- 
STRAZIONE 
(HE LA KAMA- 
TA E' SERIA- | 
MENTE INTE- Ì 7 EVIDENTE- 
RESSATA AL MENTE ORA 
SETTORE DEL A ABBIAMO UN 
L'INDUSTRIA CONCORREN- 
BELLICA! TE PER QUAN- 
TO RIGUARDA 


LA COSTRUZIO. 
NE DI ARMI 
ROBOT‘ 


GRAZIE, | 
SHINTARO/! 
ORA PUOI 
RITIRAR- 

TI‘ 
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i NON ABBIA- 
PURTROP. \ MO LA MINI- 
POLVE NO- 
STRE IN- 
FORMAZIO- 


INVOSSARE 

IL CAPPUC- 
CIO SOL 

Pesco DI LA- 
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PROPRIO 
A 


COSì 
INVECE! 
NOI SIAMO LE 
INDUSTRIE KU. 
RAHASHI SPA,E 


MI PER- 
METTA DI 
CONDURRE 
LE INDAGI- 
NI RIGUAR- 
DANTI | 

BOT 


RO 
DELLA KA- 


QUESTO 

E‘ IL VERO 
SIGNIFI- 
CATO! 


ta 


.. LA 
PUNIZIO- 
NE SAREB- 
Be TER- 
RIBILE... 
{IL BUNGEE 
SUMP IN 
MUTAN- 
(A 


Aainurare 


L * 
INO USTRIE 
KAMATA 


Îl 
IT 


LUI 
Lu) 


Jil 
1 


| SE HA 
CHIAMATO 
UN GENIO 
DEL MIO 
| CALIBRO. 


Direttore del Na 
reparto, IRE 
pregerrazione CR 


1035 


FIRE LITE ASTE E 
SESSI 


Vaie 
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QUESTO 


SIGNIFICA | 


VATENE- ___ 


RE NA- 
SCOSTIA? 


LA VUOI FI- 
NIRE DI MAN 
DARE ALLA 
DERIVA IL 
(TUO CERVEL 
LO IN QUE- 
STE IDIOZIE 
{E APRIRE 

LE OREC- 
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MA CHE 
SEGRETI 2 


À\ TRovi?2 


BEL/DI 
SOLITO... 


BEL. M\ PIA- 
CEREBBE VE- 
DERE I RO- 


VORREI 
RENDERMI 
CONTO DI 
PERSONA 

DEL CAMPO 

[N CUI LA- 
VORERO* 
D'ORA IN 

POI... 


PER 
SVOLGERE 
UN BUON LA- 
VORO, E° SEM- 
PRE UTILE 
CONOSCERE 
CIO'DI CUI 
Cl SI OCCU- 
PA CO 


... DEI PRODOTTI; 
DEI CONCORRENTI, . 
DEI COLLEGHI! SI, 
SOPRATTUATO 
DEI COLLEGHI“ 
BISOGNA CONO- 
SCUERSI BENE, ALLAC- 
CIARE RAPPORTI, 
DIVENTARE MOLTO 
INTIMI ! 


I 4/7) NO QUEETO . 
7) |FISCA 
TO! 
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SONO 
SAYURI! 


Pes 
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VERAMEN- 
TE (0 SONO 
SIGNORINA, 
E GONO LA 
SEGRETA- 
RIA DEL DI- 
RETTORE! 


VA BENE, 
BASTA CO- 
SI...5EI GTA- 

TA EFFETTI. 
VAMENTE 
CREATA DAL 
CAPOSEZIO- 
NE SAKA- 
ZAK1 
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] GVIEREB- 
BE,NO7? 


PERCHE 
MI STAI 
CHIEDENDO 
QUESTO? 


IMPROVVISA- 
MENTE MI E° VE- 
NUTA QUESTA 
CURIOSITA...,.MI 
PIACEREBBE SA- 
PERE QUALE DEI 
DUE CAPOSEZIO- 
NE SIA IL MIGLIOR 

PROGETTISTA... 


NON C’e* 
AFFATTO BI- 
SOGNO CHE 
UNA SEGRE - 
TARIA SI IN. 
TERESSI AI 
DELLA Ort 

IT- 
TA È 


NON CRE- 


NON 
FIVARTI 


1 our 

QUELLA 
DONNA ‘ 
E' SO- 

SPETTA! 


SEI DI 
MISAKI... 
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IN FONDO, 
NON ME 
NE IMPOR- 


COME 
IMMAGINA- 
VO...I VATI 

RIGUAR- 
DANTI LE AR- 
MI ROBOT 
SONO TOP 
SECRET... 


POCO 
MALE... 
BASTERA 
TORNARE 
ALLE DI- 
REMTIVE 

DEL 
PRIMO 
PIANO... 


BE”. 
BASTAVA 

CHIA- 
MARMI 
DAL SUO 
UFFICIO... 


ALMENO 
MEZZ'ORA! 
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BE) ALLO- 
RA VADO 
APREPA- . 
RARGLIELO 

SUBITO! 
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VAVIITI 
L Hi, [ i 
ZA AI TM) 


SUPERMEGA- 
ROBOALIEN 


GIGER-HR4 


VERAMENTE 
-..610° NEL PAR- 
CHEGGIO E AR- 


116 


=<% 
e—=— \ 
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PREPARA- 
Ti AD AF- 
FRONTARE 
MISTER 
BALL1A / 


BENE...ORA 


VEPDRO‘ CON 
I MIEI OCCHI 
Vl ABILITA 
DEI ROBOT 

DELLE 
INDUSTRIE 
KAMATA / 


CELERE, -==*hoe 


TESE 


MANDO DAN. 
NEGGIATO/ 


MALTRAT- 
TARE | 
PIU’ DEBOLI 
E'DA VI- 
GLIACCHI/ 


TA..AO.., 


I X 
Si STRAORDI- 
NARI NEI 


124 


E'IL MO- 
MENTO 
GIUSTO? 
SAYURI 
L' HA DI- 
STRATTO/ 


SEI 
IMPERDO- 
NABILE / 
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GUARDA CHE 
PETERMINA- 
ZIONE... E 
DIRE CHE NON 
E' SUCCESSO 
NIENTE DI SPE- 
CIALE LIL PUGNO 
E ‘ESPLOSO 


VA SOLO... 


128 


RIPETO. 
CHE NON CA- 
PISCO COSA 
PASSA PER 

LA MENTE 
DI DONNE E 
ROBOT‘ 


TU 
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38-KB. 


* VEDI MAPPA NR 


130 


131 


L'HA. 
DECARITA- 
TO EMET- 


AV ALTA TEM- 
PERATU RA... 


NONOSTAN- PEER 
TE SIA PRIVA | 
DI PROGRAM- 


SIA STATA 
CREATA DAL 


SFIDARE 
LE INDUSTRIE 
KAMATA? 
HAH ? CON 
UN GENIO C0- 
ME ME A DI- 
SPOSIZIONE, 
NON HANNO 
AVCUNA SPE- 

RANZA!. 


133 


FORSE 
QUALLUNO 
VUOLE LAN- 


UARCI UNA 
SFIDA. 


SFIDARE 
ME E' COME 
TIRARSI LA 

ZUPPA SUI 


POVERI ILLUSI / 
VI ASPETTO! 


SAKAZAKI É, 
A L'UNICA SPE- 
RANZA CHE 
ABBIAMO E 
PRODURRE 
SAYURI IN 

SE 


RIE! 


DilaN 
SENSO / 


CALM BREAKER- CONTINUA 


K50-A 

Alla redazione di Kappa Magazine. 
Tempo fa ho fatto una previsione sui 
manga attraverso i tarocchi, ma ho 
deciso di spedirvela solo ora per 
poter meglio analizzare la situazione. 
Quale sarà il futuro del fumetto e del- 
l'animazione giapponese? Per una 
doppia domanda sarebbero stati 
necessari due giri di carte: nonostan- 
te ne abbia fatto uno soltanto, è 
emersa una traccia ben chiara. 
Beccatevi il responso che segue, l'o- 
racolo parla. 

«La situazione attuale del manga in 
Italia è in movimento, così come i 
guai e le agitazioni, ma si prospetta 
nuovo lavoro per i Kappa boys, che 
raggiungeranno una certa grandez- 
za attraverso la combinazione delle 
loro capacità fisiche e mentali. E con- 
fermato il trend positivo e il supera- 
mento di ostilità precedentemente 
insormontabili. La meta del manga è 
di radicarsi in modo decisivo nel mer- 
cato, dopo i drastici cambi di tenden- 
za del passato che hanno tradito la 
fiducia dei responsabili di casa Star. 
Per qualche tempo ancora vedremo 
delle trasformazioni, ma sarà un 
cammino obbligato in vista di grandi 
novità. Il futuro vedrà una grande 
proliferazione di manga e una esa- 
gerata tendenza al compiacimento 
da parte dei Kappa boys, che rimar- 
ranno schiacciati da un peso troppo 
grande. Attenzione, quindi. Pur 
tenendo conto di un distinto trasfor- 
mismo del manga a livello microsco- 
pico, a una visione macroscopica la 
situazione è però di grande immuta- 
bilità. Non a caso l'influenza ambien- 
tale verso tutto ciò che è connesso al 
fumetto e all'animazione giapponese 
è di superficialità e trascuratezza 
generale. | desideri più intimi dei 
Kappa boys sono di migliorare anco- 
ra, mantenendo un rapporto di totale 
onestà che verrà premiato. Il futuro è 
palese: un aumento di produzioni 
nipponiche e un incremento di fan 
(anche se circoscritto) consolidato da 
ammiratori che sanno fagionare.» 
Questa è la parola dei ventidue arca- 
ni maggiori dei tarocchi. 

Tancredi Lampedusa, Padova 


K50-B 

Carissimi Kappa boys, finalmente ho 
deciso di scrivervi dopo quattro anni 
che seguo le vostre testate: è nel set- 
tembre del 1992, infatti, che ho inizia- 
to questa bellissima avventura con 
voi. In edicola spiccava il terzo nume- 
ro di Kappa Magazine, che ho com- 


prato spinto soprattutto dalla curio- 
sità. Me ne sono innamorato imme- 
diatamente grazie agli ottimi fumetti, 
agli articoli e alla simpatia e compe- 
tenza di voi redattori {nonché dei 
vostri collaboratori). Da allora ho con- 
finuato a seguirvi con passione e, se 
Dio vorrà, continuerò a farlo per 
molto tempo. Questa lettera vuole 
essere un po’ l’analisi di quanto fatto 
da voi finora, nonché il tentativo di 
fare qualche piccola considerazione 
sull'attuale situazione. Prima di farlo, 
comunque, credo sia meglio presen- 
farmi: mi chiamo Angelo Coniglio e 
ho 19 anni (ne compierò 20 il 16 
luglio). Nonostante l'aumento di 
prezzo, devo riconoscere che Kappa 
Magazine ha ancora un buon rap- 
porto qualità/prezzo, soprattutto da 
quando le è stato cambiato il look 
(scelta azzeccata!): sono a conoscen- 
za del vertiginoso aumento della 
carta e altri editori sono stati costretti 
a operare scelte ben più impopolari. | 
fumetti della nostra rivista ammira- 
glia sono tutti di ottima fattura: Oh, 
mia Dea! è un autentico capolavoro! 
E' come se la poesia fosse fatta dise- 
gno. Bellissime, inoltre, le tavole a 
colori che mostrano ancora meglio la 
maestria di Fujishima (molto si 
potrebbe scrivere sul suo incredibile 
miglioramento di stile rispetto ai 
primi episodi). Inizialmente Gun 
Smith Cats non mi piaceva molto: i 
disegni erano belli, certo, ma la sto- 
ria era poco intrigante. Ultimamente, 
però, da questo punto di vista la sto- 
ria ha fatto un bel salto di qualità: 
ora le vicende sono veramente dina- 
mite pura, con colpi di scena degni di 
Araki o Yoshiki (bravo, Sonoda!). 
Assembler OX, così come Compiler, 
mi fa veramente morire dal ridere: l'i- 
nizio ha un po' sorpreso iutti, sia per 
la drammaticità della storia, sia per il 
disegno, ma l'ordine è stato presto 
ristabilito. La serie si dimostra alle- 
gra, piacevole e frizzante: che voi 


sappiate, Kia Asamiya è mai stato in 
un manicomio? Isshuku Ippan, poi, è 
stata una bella sorpresa che ci ha 
permesso di conoscere un altro 
aspetto del grande Monkey Punch. 
Zeta e World Apartment Horror 
sono molto interessanti e lanciano 
entrambi messaggi di denuncia 
sociale: due fumetti che vogliono far 
riflettere oltre che divertire. Squadra 
Speciale Ghost è superbo: splendidi 
disegni (come non ricordare le stu- 
pende tavole a colori?) e una narra- 
zione fantastica per quello che pos- 
siamo considerare uno dei migliori 
fumetti cyberpunk forse il migliore in 
assoluto). Speriamo che Shirow con- 
cluda in fretta la seconda serie, per- 
ché la sto aspettando con trepidazio- 
ne! La parentesi Gundam è quella 
che ha soddisfatto meno noi lettori 
anche se, devo ammetterlo, gli adat- 
famenti di 0080 e F-91 non mi sono 
poi dispiaciuti: il guaio è che ci si 
aspettava qualcosa di più vicino alla 
serie televisiva! Anche se si trattava 
di una mossa commerciale, come da 
voi onestamente dichiarato, dobbia- 
mo comunque esserne grati, visto 
che ha permesso a Kappa di tirare 
avanti in un periodo di grande crisi. 
Fatal Fury lo consideravo un fumetto 
discreto, niente di più, ma leggerlo 
tutto d'un fiato lo ha reso ancor più 
avvincente. E veniamo ora alle storie 
brevi, che fanno parte della formula 
‘ovetto Kinder’: un'idea a dir poco 
azzeccata che ci ha permesso di sco- 
prire nuovi autori. Calm Breaker è 
divertentissimo (mi unisco al coro che 
ne chiede l’intera serie su Kappa), 
così come Super Deformed 
Gundam (ci sono altri episodi del 
genere?), Joe e il capitano ci ha lan- 
ciato un chiarissimo messaggio anti- 
razzista (Tezuka è davvero il dio dei 
manga), Joyful Bell si è rivelato un 
bellissimo racconto di Natale e il 
samurai di Ikegami, infine, ha ottime 
premesse (non l'ho ancora letto). 
Passando ad Anime, la trovo una 
meravigliosa ‘rivista nella rivista’, con 
articoli davvero completi e un'impagi- 
nazione davvero azzeccata. Le rubri- 
che sono davvero utili (e poi, quale 
altra rivista ci offre un personaggio 
così ‘gaùrro’ come il Kappa?) ottima 
l'idea di Kappa Vox e Cyberkappa, 
così come il nuovo TV Color, meglio 
impostato); anche Game Over lo 
trovo migliorato nella grafica e nei 
contenuti (mancano ancora i prezzi 
dei videogiochi recensiti, però). 
Peccato per la soppressione di Eroi, 
che trovavo interessante (non avete 


mai parlato di Megaloman e 
Koseidon). Se si cerca qualche spun- 
to di riflessione, inoltre, basta leggere 
l'editoriale! Non sarebbe male se 
ritornasse l'Edikola di Kappa, che ci 
informava costantemente selle 
bestialità che vengono scritte dai 
giornalisti della carta stampata. Le 
pagine della posta hanno analizzato 
a fondo tre importanti argomenti: la 
pirateria, la mancanza di originalità 
nelle ultime produzioni nipponiche e 
la censura operata dai responsabili 
TV. La pirateria è uno dei peggiori 
mali del mercato editoriale italiano, e 
in questi ultimi anni si è sviluppata 
soprattutto a discapito di manga e 
anime. Molti appassionati sono 
caduti, in passato, in questa trappo- 
la, soprattutto quando le produzioni 
giapponesi sono tornate massiccia- 
mente nel nostro paese. Quando mi 
sono reso conto del mio errore ho 
riparato al danno fatto, ma se certe 
riviste escono ancora in edicola signi- 
fica che qualcuno ancora le compra. 
| giornalai non fanno niente per com- 
battere questo fenomeno, preoccu- 
pandosi solo del loro guadagno. La 
pirateria uccide il mercato {non solo 
quello a fumetti) a discapito di chi fa 
onestamente il proprio lavoro. Non 
diamo corda agli editori pirata. 
Sensibilizziamo l'opinione pubblica 
sul problema! 

Sulla scarsità d'idee di molti nuovi 
autori si è già a lungo parlato. 
Personalmente credo che la situazio- 
ne stia migliorando, basti pensare 
agli ultimi film per il grande schermo 
(Squadra Speciale Ghost, 
Memories, Lupin Ill...) o a certi 
manga (Calm Breaker su tutti). Non è 
molto, ma qualcosa si sta muoven- 
do. | nostri fumettisti sono sbarcati in 
Giappone (Vanna Vinci, Igort...) e le 
loro opere stanno avendo grande 
successo: questo stimolerà certa- 
mente gli artisti giapponesi a fare 
ancora meglio! 

Riguardo alla censura, sono perfetta- 
mente d'accordo con voi: un’opera 
va accettata così come è stata con- 
cepita. Che senso ha censurare delle 
scene, sopprimere musiche originali 
e stravolgere i nomi di ambienti e 
personaggi? Non è una forma di 
intolleranza? Non è giusto dover 
ricorrere al mercato dell'home video 
per godersi una serie senza censure 
(paghiamo già il canone e, in qual- 
che modo, la pubblicità che ci propi- 
nano in continuazione). Si tende a 
criticare ciò che non si conosce e i 
bravi giornalisti sono mosche bian- 
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I Esprimete un voto (da 1 a 10) per l'episodio di: 
|| CHANGING FO 
| — ASSEMBLER OX 
i CALM BREAKER 0) 
| Esprimete un voto (da 1 a 10) per i seguenti articoli: 
|  TENCHI MUYOO! 
| — ORANGE ROAD 1996 
I KAPPA VOX (Vox, La Rubrikappa) 
j — SYBERKAPPA @ 
___PUNTO A KAPPA 
I Esprimete un voto (da 1 a 10) per l'illustrazione di copertina: 
_ KAPPA GIRL 0 

| Cos'hai preferito in questo numero di Kappa Magazine? 
I -R__ 
| Cosa ti ha interessato di meno? 
I 
I Cosa manca ancora a Kappa Magazine? o) 
I Quale manga bruscamente interrotto vorresti continuare a leggere? o)] 
nome 

cognome | 
| età 


che (a parte Luca Raffaelli e quelli 
che hanno collaborato con voi). CLASSIFICA 
Questa lunga lettera si avvia alla ca PPA 
conclusione. Grazie ancora di tutto e 

un'ultima richiesta: pubblicate il mio ‘Fumetti (voti) 

indirizzo, così altri appassionati 


potranno iniziare a corrispondere Bug Patrol 8,1 

con me. Angelo Coniglio, via Oh, mia Dea! 1,8 

Sambuy 17, 10026 Santena (TO) Gun Smith Cats 7,2 
Assembler OX L 


Uno sguardo al futuro e uno al pas- 
sato. Questo mese lo spazio è tutto Redazionali (voti) 


dedicato a voi, e queste poche © È 
dighe iosala a iignitioni per Dossier Tsukasa Hojo 8 


averci seguito fin qui, sostenendoci Kappa Vox - 1,6 
quando ne avevamo più bisogno. TV Color: City Hunter 6,8 
Siamo ritornati in postazione carichi 5 

di energie, dopo un viaggio in Copertina (voto) 
Giappone che ha premiato il nostro Bug Patrol 1,6 


impegno nel salvaguardare i 
manga e la cultura nipponica in 
Italia. | tarocchi di Tancredi non 
mentono: il manga (almeno a giu- 
dicare dalle anteprime di questo 
numero) è in grande espansione, e 
l'animazione giapponese godrà 
presto della forza imprenditoriale di 
un colosso pronto a scendere in 
campo (si preannuncia quindi una 
maggiore diffusione di videocasset- 
te e una qualità della pellicola net- 
tamente superiore allo standard 
attuale). Mai come ora vi chiediamo 
di rimanere con noi: non ve ne pen- 
firete davvero! 


Il meglio di Kappa 


Kappa boys 


Fo _ 


di MonkeY Punch 
e 


pa 


E FILM SEGRETI DI 


DIN 


Primo tempo: 
sto 


Secondo tempo: 


